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1

Uvod

Tento manudl popisuje USB programator PRESTO
vyrobeny firmou ASIX a jeho ovlddaci software.

V prvni kapitole najdete navod jak rychle zadit s
programatorem pracovat, priklady pfipojeni programatoru
k aplikaci a technické specifikace programétoru.

Druhd kapitola pojedndvd o instalaci ovladac¢d a
aktualizaci software.

Treti kapitola je o programu UP. Tento software se
pouzivd pro ovladani vSech programatord firmy ASIX.
Naleznete zde postup, jak nastavit programator pfed
programovanim, jak soucdstku naprogramovat i
verifikovat. Je zde také popis pouziti programu z
prikazového radku a nebo DLL knihovny.

Ctvrtd kapitola popisuje JTAG SVF Player, program ktery
slouzi k programovani soucastek s rozhranim JTAG a
pouzivajicich soubory typu SVF (.svf/.xsvf).

V péaté kapitole jsou rady a tipy, jak postupovat v pripadé
potizi s programovanim soucastky.

Jazykovy koutek:

Jsme si védomi toho, Zze manudl obsahuje po strance
¢eského jazyka nékteré nedostatky. Jedna se predevsim o
slovosled, kde jsme obcas v ramci zazitych terminG byli
nuceni pouzit slovosled z jazyka anglického. Také vazani
predlozek s podstatnymi jmény neni idedlni, v tomto
ohledu s nami odmitl spolupracovat program, ve kterém
je tento manudl napsan. Vsem s jazykovym citem se
proto timto omlouvame.

1.1

Pouzité zkratky a
terminy

HVP (High Voltage Programming) je rezim
programovani, kdy na pin ,P“ je na zacatku
programovani pfrivedeno napéti vyssi, nez
je napéti napajeci

ICSP (In-Circuit Serial Programming). V tomto
manuédlu je vyznam |ICSP totozny s
vyznamem ISP (In System Programming),
tedy programovéani soucastky primo v
systému

LVP (Low Voltage Programming) je rezim
programovani, kdy na zadném z pin( neni
napéti vyssi, nez je napéti napdjeci

PDI »~Program and Debug Interface”

SBW .SPY-BI-WIRE“  rozhrani mikrokontroléru
MSP430

TPI »Atmel Tiny Programming Interface”

VCC pokud je v textu uvedeno VCC nebo VDD, je

tim mysleno napajeci napéti na pinu ,,VDD",
které mize byt vzhledem k aplikaci vstupni
i vystupni

VPP pokud je v textu uvedeno VPP, je tim
mysleno programovaci napéti na pinu ,,P“ u
soucastek s HVP

Soubor - v textu je souborem chapan obecné soubor s
daty. Pokud se jedna o konkrétni typ souboru, je toto dale
specifikovano.

Oznacenim .hex je mysSlen soubor typu Intel-HEX,
oznacenim .bin pak binarni soubor.
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2

PRESTO

2.1

2.2

Dékujeme Vam za zakoupeni programatoru PRESTO firmy
ASIX s.r.o0., udinili jste spravné rozhodnuti. V pripadé
jakychkoli dotazd nebo nejasnosti nas nevahejte
kontaktovat na nasi technické podpore.

Obsah baleni

Soudésti balenf je:

* programator PRESTO
» kabel ICSPCAB8

* kabel USB (typ A - B)
» pribalovy letak

Prehled vlastnosti

PRESTO je rychly USB In-System programator vyuzitelny k
programovani rlznych soucastek, jako jsou napf.
mikrokontroléry, sériové paméti EEPROM a Flash, CPLD,
FPGA a dalsi.

e rozhrani USB 1.1 (USB 2.0 kompatibilni), napajeni
programatoru z USB

* 3 MHz in/out

» synchronni programovani, podpora rozhrani JTAG
e programuje pfi napétiod 2,7V do 5,5V

* napajeni aplikace napétim 5 V

e nadproudova ochrana na zdrojich VDD a VPP

* prepétova ochrana na pinu VDD

2.3

e tlacitko GO pro rychlou volbu funkce

 vice programatord na 1 PC najednou, podpora
prikazového radku, zprav Windows a DLL

* Windows XP a novéjsi

» kompaktni provedeni

Rychly start

Pfed prvnim pouzitim programéatoru PRESTO je nutné
nainstalovat ovladace a program UP.

2.3.1 Windows

Pro instalaci a pro prvni spusténi programu UP
musi mit uzZivatel administratorska prava. Pri dalSim
pouziti budou dostacujici prava bézného uzivatele.

Nejprve nainstalujte program UP. Instaldtor tohoto
obsluzného software nainstaluje také USB ovladac
programatoru PRESTO. Instalator programu UP najdete
na www.asix.tech/prg_up_cz.html.

Po dokonceni instalace pfripojte programator PRESTO k
pocitaci.

Ovladac obsazeny v instalatoru programu UP je uréen pro
Windows 7 a novéjsi. Pro starsi verze operac¢niho systému
Windows je tfeba stahnout ovlada¢ z webu www.asix.cz, z
download sekce programéatoru a nékam ho rozbalit. Po
pfipojeni programatoru se operacni systém zepta na
ovladac¢, v dialogu "Nalezen novy hardware" je treba
nastavit cestu k rozbalenému ovladaci.

Po Uspésné instalaci se rozsviti zelend ON-LINE LED na
programatoru a ve Spravci zafizeni bude mozné naijit
programator jako spravné nainstalovany.
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2.4

Pouziti

PRESTO je rychly a USB programator vyuzitelny k
programovani rlznych soucastek jako jsou napr.
mikrokontroléry, sériové paméti EEPROM a Flash, CPLD,
FPGA a dalSi. Programdator mé nadproudovou ochranu na
zdrojich VDD a VPP a prepétovou ochranu na pinu VDD.

Programator je napdjeny z USB a milzZe bud napdjet
programovanou aplikaci napétim 5V nebo mlze béhem
programovani pouzivat externi napdjeci napéti =z
aplikace.

Programator mulze byt pouzit pod Windows XP
a novéjsimi.

2.4.1 Mnoho

podporovanych
soucastek

Seznam podporovanych soucastek obsahuje napfr.:

e Mikrokontroléry Microchip PIC - soucéastky se
sériovym programovanim, coz jsou vSechny soucastky
PIC a dsPIC kromé nékolika zastaralych soucastek.

» Mikrokontroléry Atmel AVR - vSechny soucldastky
podporujici "SPI Low Voltage Serial Downloading", jako
napf. ATtinyl12, AT90S8535 nebo ATmegal28.

» Mikrokontroléry Atmel ATxmega mikrokontroléry -
soucdastky programované prostrednictvim rozhrani
JTAG napr. ATxmegal28Al.

* Mikrokontroléry Atmel AVR32 napr. AT32UC3A1256.

» Mikrokontroléry Atmel 8051 - soucastky podporujici
ISP programovani, napr. AT8958253, AT89LP4052,
AT89LP216 nebo AT8952051.

* Mikrokontroléry Texas Instruments - 16-bitové
MSP430, CC430 (u téchto rodin neni programovani
ochranné pojistky podporovano), a CCxxxx.

* Mikrokontroléry Cypress PSoC.

 Paméti Serial EEPROM a Flash - [2C (24LCxx),
Microwire (93LCxx) a SPI (25Cxx).

* Soucastky s rozhranim JTAG, pro které je mozné
vytvorit soubor typu SVF nebo XSVF. Mezi takové patri
CPLD (napf. Xilinx XC95xx a CoolRunner), konfiguracni
paméti pro FPGA (napf. Xilinx XC18Vxx a XCFxxS),
mikrokontroléry (napf. ATmegal28) a dalsi.

Tim vSak nejsou jeho moznosti vycerpany - podle zdjmu
zakaznik{ jsou pribézné dopliovany dalsi typy. Na webu
jsou zdarma k dispozici nové verze programu.

2.4.2 Pripojeni k USB

Programator PRESTO je fizen a napajen prostfednictvim
sbérnice USB. Komunikuje v rezimu Full speed a pracuje
na pocitatich s portem USB 1.1 i 2.0. Pfipojeni
programatoru je tedy rychlé a snadné, stadi jediny kabel.

2.4.3 Programovani
osazenych soucastek

ISP (In-System Programming) nebo pro mikrokontroléry
PIC specialné ICSP (In-Circuit Serial Programming) v
soucasné dobé vytlacuje klasické programovani, kdy se
soucdstka nejprve naprogramuje, a teprve poté se osadi
na desku. Pomoci ISP se snadno programuji i SMD
soucastky s velmi malou rozte¢i pin a je umoznén
upgrade firmware v jiz hotovém zafizeni.

2.4.4 Programovani
samostatnych
soucastek

Ti, kdo se neobejdou bez nutnosti programovat i
samostatné tj. na desce neosazené soucastky, mohou
pouzit doplnék ISP2ZIF, ktery je vybaven patici s nulovou
zasouvaci silou.

Strana 12



2.4.5 Programovaci
rozhrani

K pfipojeni programované soucastky slouzi 8pinovy
konektor ISP, ktery je shora kompatibilni s konektorem
ICSP pro mikrokontroléry PIC.

2.4.6 Moznosti napajeni
aplikace

Vyvod VDD mUze byt vstupem, kdy se pro napajeni
vystupnich bufferl programéatoru pouzije napéti z
aplikace v rozsahu 2,7 az 5,5V. Mlze byt ale také
vystupem a napajet aplikaci napétim 5 V.

PRESTO detekuje pritomnost externiho napéjeni pro tfi
urovné - 3V, 5V a prepéti. Je implementovana i
nadproudovd ochrana programovaciho a napéjeciho
napéti.

Napétovy rozsah mlze byt rozsifen pomoci dvou
specialnich hlavic - HPR3V3 (pro 3,3 V vystupni napéti) a
HPR1V2 (pro podporu signald v rozmezi 1,2 az 3,3 V).

2.4.7 Uzivatelské rozhrani

Stav programatoru je prehledné indikovdn pomoci dvou
LED. ON-LINE (zelena LED) informuje o pfipojeni k USB,
ACTIVE (zlutd LED) signalizuje aktivitu na programovacim
rozhrani.

Pohodli obsluhy pfi opakovaném programovdani znacné
zvySuje tlacitko GO, které spousti programovani nebo jiné
uzivatelem definované prikazy.

2.4.8 Software

Zakladnim softwarovym prostfedkem pro praci
programatorem PRESTO je program UP, ktery je zarove
urcen také pro programator FORTE.

s
n

Kromé béznych prikaz0 poskytuje program UP rfadu

vvvvv

programatoru a ulehduji jeho obsluhu. Jde napf. o
moznost definovani projektll, parametry pri spousténi z
prikazového fadku umoznujici bezobsluzné pouziti
programatoru pfi rutinnim programovani, nastaveni
prostfedi vcetné klavesovych zkratek, automatické
generovani sériovych cisel, apod.

Program UP je urc¢en pro Windows XP a nové&jsi.

Pro komunikaci po USB se pouzivaji modifikované
ovladace firmy FTDI.

Soucéstky s rozhranim JTAG, pro které je mozné vytvofrit
soubor typu SVF nebo XSVF, je mozné programovat
pomoci programu JTAG SVF Player.

Pro vétsi pohodli a kontrolu funkce je v programu UP
neustale zobrazovano napéti na pinu VDD. Stav
resetovaciho signélu Ize snadno ovladdat pomoci tladitka v
programu.

2.4.9 Ladeéeni aplikaci

PRESTO kromé samotného programovani poskytuje i
zakladni podporu pfi ladéni aplikaci.

PRESTO podporuje programovani a ladéni mikrokontrolérd
s jddrem ARM ve spolupréci s OpenOCD, coz je debugger
s otevienym zdrojovym kédem, s jehoz vyvojem zacal
Dominic Rath. Tento software poskytuje pristup k ladicim
funkcim protokolem GDB. Pfima interakce OpenOCD s
uzivatelem je moznd prostrednictvim prikazového radku
protokolem telnet.

OpenOCD je oficidlné podporované v revizi 717 dostupné
na nasich webovych strdnkdch v baliku s programem
ARMINE.
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2.5 Ovladaci prvky a

konektory

Obr. 2: Programdator PRESTO

Programator PRESTO obsahuje dvé diody LED, tlacitko,
konektor pro pfipojeni k USB a programovaci konektor.

2.5.1 Programovaci
konektor

Programovaci konektor je tvoren jednofadym 8 pinovym
konektorem s rozte¢i 2,54 mm, kde je pin & 2 (pfi
standardnim cislovani) vynechan.

n
g
X
(&)
188828 ¢
2S0a00> >

Obr. 3: Programovaci konektor

Pin Nazev |Typ Popis
P1 VPP I/O, VPP |logicky vstup/vystup nebo VPP
vystup

P2 kli¢

P3 VDD PWR napéjeni vstup/vystup

P4 GND PWR napajeni vstup/vystup

P5 DATA/  |I/O log. vstup/vystup
MOSI

P6 CLOCK [O log. vystup

P7 MISO | Log. vstup

P8 LVP I/O log. vstup/vystup

Tab. 1: Programovaci konektor

2.5.2 Tlacitko GO

Tlacitko usnadnuje praci s programovanou aplikaci.
Umoznuje spustit programovani soucastky nebo jinou
prednastavenou funkci. Vice viz kapitola Nastaveni funkce
tlacitka GO.
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2.6

2.5.3 Indikatory LED
ON-LINE

Zelend dioda signalizuje, Ze programator PRESTO je
pripojen k poditaci a zaroven si pocita¢ s programatorem
rozumi, tedy ovladace jsou spravné nainstalovany.

ACTIVE

Dvoubarevna dioda signalizuje stav zafizeni.

Zlutd barva znamend, e pravé probihd komunikace
programatoru se soucastkou.

Cervena barva signalizuje chybovy stav.

2.5.4 USB konektor

Pro pripojeni k pocitaci je uréen standardni konektor USB,
typ B. Programéator vyuzivd pro komunikaci USB Hi-Speed
(480 Mbps) rozhrani.

Popis propojeni s
aplikaci

Programator se k programované aplikaci pfipojuje pomoci
kabelu ICSPCABS, ktery je vhodny pro konektory s rozteci
2,54 mm.

Obr. 4: ICSPCABS

Specifikace pouzitych konektorl je v nasledujici kapitole.

2.6.1 Zakaznicky
propojovaci kabel

Pokud by programovana aplikace méla nekompatibilni typ
konektoru pro pfipojeni programatoru, mlze zakaznik
zhotovit vlastni programovaci kabel. Jeho délka by
neméla prekrodit 15 cm.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny pfriklady vhodnych
konektort od firmy FCI pro vyrobu zdkaznického kabelu:

znaceni FCl Popis
65039-036LF housing, 1 pin
65039-0290LF housing, 1 x 8 pint
47217-000LF pin

Tab. 2: ICSP kabel - materidlovy list

Pro vyrobu propojovaciho kabelu je vhodné pouzit kabel s
prarezem cca 0,1 az 0,3 mm?2.
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2.6.2 Programovani v
patici ZIF

Pokud je vyzadovadno programovani samotnych obvodd,
které se teprve poté pouziji v aplikaci, je to mozné pomoci
volitelného prislusenstvi ISP2ZIF.

Obr. 5: ISP2ZIF

ISP2ZIF obsahuje patici s nulovou zasouvaci silou a
konektor ICSP pro pfipojeni programatoru, ktery zaroven
mUze zajistit napajeni programovaného obvodu.

2.6.3 Postup pfripojeni

Spravny zplsob, jak pripojit programator, je nejprve spojit
PRESTO a cilovou aplikaci, potom pripojit PRESTO do USB
a nakonec zapnout napéjeni aplikace.

Je nutné dbat na to, aby GND aplikace, programatoru a
USB byly propojené jako prvni a teprve poté signaly
spolec¢né s napajenim.

Délezité upozornéni

Pokud je programovand aplikace napajend ze
spinaného zdroje nebo neni uzemnéna, miize
byt mezi zemi programatoru a aplikace velky
napétovy rozdil, ktery mdize zplsobit znic¢eni

programatoru.

Jednodussi zplsob, jak propojit GND drfive neZz ostatni
signaly, je uzemnit aplikaci pred pripojenim programatoru
a to napt. tak, ze bude pin GND konektoru ICSP v aplikaci
delSi nez ostatni piny. Tak bude zajisténo, Ze se nejprve
propoji zemé.

Pin AVR AVR TPI 8051 JTAG
Pl RESET RESET RESET USR
P2

P3 VCC VCC VCC VDD
P4 GND GND GND GND
P5 MOSI TPIDATA MOSI TDI
P6 SCK TPICLK SCK TCK
P7 MISO MISO TDO
P8 SS TMS

Tab. 3: Popis propojeni ¢.1
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Pin PIC MSP430 MSP430 TI COXxxx
SBW

Pl MCLR TEST RESET
P2
P3 VDD VCC VCC VDD
P4 VSS VSS VSS GND
P5 PGD TDI SWBTDIO Debug data
P6 PGC TCK SWBTCK Debug clock
P7 TDO
P8 LVP T™MS

Tab. 4: Popis propojeni ¢.2
Pin PSoC 12C SPI Microwire
Pl XRST CS (63)
P2
P3 VDD VDD VDD VDD
P4 VSS GND GND GND
P5 ISSP-data SDA S| DI
P6 | ISSP-SCLK SCL SCK CLK
P7 SO DO
P8 ORG (PRE)

Tab. 5: Popis propojeni ¢.3

2.6.4 Priklady propojeni

V nasledujicim textu naleznete priklady, jak propojit
programator PRESTO a programovanou soucastku. Na
strané programované soucastky pouzivame znaceni
vyrobce tak, jak je uvedeno v katalogovém listu dané
soucastky.

Pripojeni mikrokontrolérd PIC

P1- VPP (13V)
P2 a

- DATA/MOS| ———=
-clock——" "
P7 - MISO —~

P8 - LVP

Obr. 6: Mikrokontrolér PIC

Ne vSechny soucastky maji pin PGM. Pin PGM muize
byt pfipojen bud k pinu L programatoru nebo
prostrednictvim pull-down rezistoru pripojen na VSS
pro programovani HVP nebo pull-up rezistorem na
VDD pro programovani LVP.

Pokud je pamét programu nebo datova pamét
chrédnéna pojistkou CP nebo CPD, musi byt celd
soucdstka pred programovanim smazana.

Nékteré soucastky neni mozné smazat pri
naprogramované pojistce CP nebo CPD s napajecim
napétim nizsim nez 5 V.

Pokud mé mikrokontrolér vice napajecich pin VDD
nebo VSS, véechny museji byt zapojené, véetné pint
AVDD a AVSS.

Soucéstky, které je nutné napajet napétim 3V, je
nutné napajet z externiho zdroje, protoze
programator PRESTO mize dodavat pouze napéti
5V.

Nékteré soucdastky vyzaduji nizsi programovaci napéti
nez 13 V na pinu MCLR, PRESTO vsak poskytuje 13 V.
Pokud je v programu UP vybrdna takova soucastka,
program na tuto skutec¢nost upozorni varovnym
hldSenim. Uzivatel mUze omezit napéti odporovym
délicem nebo Zenerovou diodou a rezistorem.
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VPP Rezistor
9V 390Q
11V 200Q

Tab. 6: Doporucené rezistory k Zenerové diodé (hodnota zavisi
také na zapojeni zbytku obvodu)

7)

10)

11)

12)

Pri mazani mikrokontroléru v HVP médu mize byt
smazdéna i pojistka LVP. Aby bylo mozné opét
programovat mikrokontrolér v LVP médu, musi byt v
HVP mddu pojistka LVP znovu naprogramovana.

PIC32 je mozné programovat pomoci ICSP rozhrani
pouze s pouzitim externiho 3 V napajeni.

Soucdstky s pojistkou ICPORT musi mit pro LVP
programovani dedikovany ICSP port vypnuty.

Soucastky PIC24 a dsPIC33 mohou byt programované
s pouzitim PE (Programming Executive) nebo
obvyklou metodou. Programovani pomoci PE je
obvykle rychlejsi.

PFi pouziti programatoru PRESTO s nékterymi novymi
soucastkami PIC programovanymi v HVP mdédu se
m{ze objevit chybové hlaseni indikujici nadproud na
programovacim napéti. Pokud toto hlaseni neindikuje
skute¢nou chybu v zapojeni obvodu, mlze byt
zpUsobena tim, ze Microchip zménil technologii
vyroby soucastek. Nové vyrabéné obvody i presto, ze
se jedna o starsi rodiny soucastek, se chovaji odlisSné
oproti starsim sou¢astkam. Resenim je pfipojit
kondenzator o kapacité 1 nF mezi VPP a GND signaly.
V pripadé pretrvavajicich problémi je mozné jesté do
signalu VPP sériové zapojit rezistor 10 Q.

Pokud ma soucdstka pojistkou zapnuty debug rezim,
programator s ni nemdze komunikovat.

Pripojeni mikrokontrolér( AVR

VPP RESET
R VDD vVCC
T GND GND
P5 - DATA/MOS| —= DATA M |
T — o .
P - LVP MISO MISO

Obr. 7: Mikrokontrolér AVR

1) Zdroj hodinového signalu, ktery je nastaven v
soucastce nebo ktery bude nastaven pojistkami
béhem programovéani, musi byt k souc¢éstce pripojen.
Krystal musi byt pfipojen, pokud je nastaveny jako
zdroj hodin.

2) Pojistky soucdstky jsou od vyrobce nastaveny na
interni oscildtor o frekvenci 1 MHz. Pfi prvnim
programovani je tfeba programovat soucastku s
nastavenim “Frekvence oscildtoru” na “>750 kHz"
nebo nizsi v okné “Nastaveni programatoru
PRESTO".

3) K nékterym mikrokontrolérdm AVR neni mozné
pripojit krystal (napr. ATtiny13, ATtiny15).

4) Po spravném nastaveni pojistek soucastky je potfeba
kliknout pravym tlacitkem mysSi do okna
Konfigurace a vybrat volbu Zapamatovat
pojistky. Tim dojde k ulozeni pojistek do souboru
up.ini nebo do projektu, pokud se pouzivd. Soubory
.hex pro mikrokontroléry AVR totiz konfigura¢ni
pojistky neobsahuji. Pokud je soucdastka
programovana z prikazového radku, je potreba pouzit
soubor projektu .ppr s ulozenymi pojistkami.
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5) Zaskrtnuti volby “OtevFit soubor s datovou
paméti automaticky" v menu Soubor zplsobi, Ze
se data pro datovou pamét nactou soucasné s daty
pro pamét programu.

6) Pokud je potreba zachovat obsah datové paméti v
mikrokontroléru, pouzijte pojistku EESAVE. Pokud je
tato pojistka aktivni, naprogramujte mikrokontrolér
pfikazem Naprogramovat vse kromé datové
paméti, v opacném pripadé bude program UP hlésit
chybu smazani datové paméti.

7) Pro napajeni 3,3 V mikrokontrolér( AVR je mozné
pouzit interni zdroj programatoru spolu s
konvertorem HPR3V3.

8) Pro konverzi mezi konektorem ICSP programatoru
PRESTO a 10 pinovym konektorem ISP firmy Atmel
mUze byt pouzit konvertor HPRAVR.

9) Neékteré soucastky AVR maji ISP rozhrani vyvedené
na jinych pinech nez SPI rozhrani. Vice informaci je v
datasheetu soucastky v kapitole “Serial
downloading”.

AVR s TPl rozhranim (napt.
ATtiny10)

VPP RESET

P1- VPP (13V) — a
VDD VCC

P2
P3-VDD ——

P4-GND —————= GND SND
P5 - DATA/MOS| ————= DATA TPIDATA

P6-CLOCK~——_*

P7-MISO — & CLOCK TPICLK
P8 - LVP —— -

Obr. 8: Mikrokontrolér AVR, TPI rozhrani

1)

Pfi programovéani HVP je potreba na pinu RESET
Grovné 12 V. Programéator mlze dodat pouze 13V,
proto je vtomto rezimu potreba externim obvodem
omezit napéti dodané na pinu P1 programatoru. Pfi
standardnim programovani LVP neni nutna zadné
externi Uprava.

Atmel 8051

4)

VPP RESET
:;-vrr(lsv) — a VBD ere
= GND GND
P5 - DATA/MOS| ———= DATA MOSI

CLOCK SCK
P8 - LVP MISO MISO

LVP ssY,

Obr. 9: Mikrokontrolér Atmel 8051

Pin SS musi byt pfipojen pouze pro AT89LP2052 /
4052 /213 /214 /216 /428 /828 /6440 /51RD2/
51ED2 /51ID2 / 51RB2 / 51RC2 / 51IC2.

AT89LP213, AT89LP214 a AT89LP216 maiji inverzni
RESET. Pripadny rezistor na pinu RESET musi byt
proto zapojeny na VCC a ne na GND.

Programator PRESTO nemUze programovat soucastky
obsahujici “C" v ndzvu, podporuje vSak soucastky s
“S" v nazvu, z nichz nékteré jsou kompatibilni s “C“
typy. Napr. AT89C2051 neni podporovan, ale
AT8952051 podporovan je.

Software predpoklada, ze pri programovani
AT89LP52 je pin POL soucastky v logické 1. Pokud je
POL v logické nule, je tfeba v programu zaskrtnout
volbu “Inverzni RESET". Pro AT89LP51RD2,
AT89LP51ED2, AT89LP511D2, AT89LP51RB2,
AT89LP51RC2, AT89LP51IC2 software predpoklada
pin POL v logické 0.
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Cypress PSoC

1)

2)

VPP XRST 1
P1- VPP (13V)
2 a VDD VDD
:i : GND VSS
P5 - DATA/MOS| —= T
Pé - CLOCK——————= DATA ISSP-SDATA
P7-MiSO — "3 CLOCK ISSP-SCLK
P8 - LVP

Obr. 10: Mikrokontrolér Cypress PSoC

ZpUsob inicializace programovaciho médu je mozné
vybrat v okné ,Nastaveni programatoru
PRESTO". Soucastky bez pinu XRST mohou vstoupit
do programovaciho rezimu pouze pouzitim power-on
resetu. Soucastky s XRST pinem mohou pouzit obé
metody, ale metoda inicializujici signalem reset je
lepsi, nebot je pfi ni mozné pouzit i programovaéni s
externim napajenim.

F

Polozka “Algoritmus programovani“ v okné
“Nastaveni programatoru PRESTO" by méla byt
nastavena podle pouzitého napéjeciho napéti.

MSP430 bez SBW s pinem TEST

VPP TEST"
- VPP (13V)
P2 0 VDD PY VCC
GND VSS
- DATA/MOS| ——=
EoTAA 2 DATA DI
-MsO —— CLOCK TCK
- T
e MISO TDO
LVP ™S
—RST

47k

Obr. 11: Mikrokontrolér MSP430 bez rozhrani SBW

1)

Ne kazdy mikrokontrolér MSP430 ma pin TEST.

Toto schéma zapojeni mlze byt pouzito napf. s
mikrokontroléry MSP430F1xx, MSP430F4xx,
MSP430F21x1, ale ne s MSP430F20xx nebo
MSP430F22xx.

Pokud jsou kalibra¢ni hodnoty oscildtoru ulozeny v
informacni paméti a tato pamét nebude
preprogramovana (smazana) béhem programovani,
soucastka by méla byt programovana s vybranou
volbou Interni kalibrovany RC oscilator v okné
Nastaveni programatoru PRESTO. V ostatnich
pfipadech by méla byt zvolena polozka Interni
nekalibrovany RC oscilator.

Programatorem PRESTO neni mozné prepalit
bezpecnostni pojistku na rozhrani JTAG.

Pro programovani samostatného mikrokontroléru s
timto rozhranim (bez SBW) je mozné pouzit interni
zdroj programatoru s konvertorem HPR3V3.

MSP430 / CC430 s rozhranim
SBW

- VPP (13V,
PROVERIMI g 47k
VDD I VCC
- DATA/MOS| ————= .
oAt : GND VSS
P7-MISO — % DATA SBWTDIO
Wp—— "
P-LvP CLOCK SBWTCK

Obr. 12: Mikrokontrolér MSP430 / CC430 se SBW

Mikrokontrolér, ktery ma SBW rozhrani, mlze byt
programovan jen s pouzitim tohoto rozhrani. Je to
napf. MSP430F20xx, MSP430F22xx nebo
MSP430F5xxx.
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2)

5)

Pokud jsou kalibra¢ni hodnoty oscildtoru ulozeny v
informacni paméti a tato pamét nebude
preprogramovana (smazana) béhem programovani,
soucdastka by méla byt programovana s vybranou
volbou Interni kalibrovany RC oscilator v okné
Nastaveni programatoru PRESTO. V ostatnich
pripadech by méla byt zvolena polozka Interni
nekalibrovany RC oscilator. Pro MSP430F5xxx a
CC430 se oscilator nenastavuje.

Programatorem PRESTO neni mozné prepalit
bezpecnostni pojistku na JTAG rozhrani.

Volba Rychlost v okné Nastaveni programatoru
PRESTO umoznuje zpomalit komunikaci v pripadé,
Ze je na pinu RESET kondenzator.

Soucéstky s kalibraénimi konstantami oscilatoru
ulozenymi v informacni paméti maji moznost pomoci
volby Smazat Segment A vybrat, zda se bude
mazat i sektor A informacni paméti.

Tl (Chipcon) CCxxxx

VPP RESET
- VPP (13V)
P2 a VDD VDD
GND GND
- DATA/MOS| ————=
WeToor . DATA Debug data_-
P7 - MISO — : CLOCK Debug clock
P8 -LVP —

Obr. 13: Mikrokontrolér Tl (Chipcon) CCxxxx

12C paméti

1)

2)

3)

- VPP (13V) — a
VDD VDD
4 GND GND
- DATA/MOS| ———=
SRl . DATA SDA
-MIsO — 4 CLOCK SCL

- LVP

Obr. 14: 12C paméti

Programator pouzivéd na datovém vodici (SDA) interni
Pull-Up rezistor 2,2 kQ, kdyz pracuje se soucastkou
komunikujici po 12C.

Pokud je programovana soucastka 24LC(S)21A nebo
24LC(S)22A, jeji VCLK pin musi byt v pr@béhu
programovani pripojen na VDD.

Paméti 34xx02 potrebuji na pinu A0 vysoké napéti
pro prikazy ochrany proti zapisu SWP a CSWP. Toto
napéti je generovano na pinu VPP, ktery se musi v
tomto pfipadé na pin A0 pripojit. Napéti z
programatoru je 13 V, ale napéti souc¢astky by mélo
byt mensi nez 10 V, uzivatel musi upravit velikost
tohoto napéti napriklad pouzitim Zenerovy diody a
rezistoru. Piny paméti A0, A1 a A2 musi byt zapojeny
manuélné podle zvoleného médu ochrany.
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SPI paméti Microwire pameti

VPP #CS VPP cS
O T__g VDD VDD TN T__g VDD VDD
GND GND GND GND
BRI DATA sl BRI DATA DI
-MisO — 4 CLOCK SCK B T R S —— CLOCK CLK
e MISO ) e MISO DO
LVP ORG (PRE)
Obr. 15: SPI paméti Obr. 16: Microwire paméti
1) Nékteré soucastky maji piny WP, HOLD nebo RESET, 1) Pin L vybird organizaci paméti jako bud 8 bitl nebo
vSechny tyto piny musi byt zapojeny na potfebnou 16 bitd na slovo. Uzivatel vybere organizaci v
logickou Uroven tak, aby neblokovaly komunikaci programu UP a programator PRESTO potom nastavi
nebo programovani soucdastky. tento pin na pfrislusnou logickou Uroven. Pokud je

tento pin paméti pevné zapojeny v aplikaci na
patrfi¢nou logickou Uroven, pin L programatoru
zlstane nezapojeny.

RAzni vyrobci oznaluji piny SPI paméti rGznymi jmény.
Nékterd oznaceni jsou uvedena v tabulce nize:

Jméno na obrazku Atmel, SST ST 2) V pripadé pouziti s paméti M93Sx6 je nutné pin L
DI S| D pripojit na pin PRE soucastky, a pak slouzi k vybéru
DO o) Q Protection registru.
CLK SCK C ;
#CS Cs, CE 5 Rozhrani JTAG

2) 3,3V paméti je mozné napdjet z interniho zdroje
programatoru pomoci konvertoru HPR3V3.

VPP selectable
- VPP (13V)
—a VDD VDD
GND GND
- DATA/MOS| —=
"R —— DATA TDI
Ve MISO—/_.—/. CLOCK TCK
SR MISO TDO
LVP ™S

Obr. 17: Soucastky s rozhranim JTAG
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2.7

1) VJTAG Playeru je pin P konfigurovatelny, m{ze byt
nastaven tak, ze b&éhem programovani drzi sou¢éstku
v resetu, to je potreba napr. pro soucastky ATmega.

2) Programator vzdy pouziva externi napajeci
napéti pFi programovani soubora typu SVF
nebo XSVF utilitou JTAG Player.

3) Rozhrani JTAG je také pouzito pro programovani a
debugovani mikrokontrolér( s jddrem ARM.
Mikrokontroléry ARM se programuji programem
ARMINE, ktery je ke stazeni na naSich webovych
strankéach. Pro vice informaci o programovani
soucastek s jddrem ARM viz napovéda programu
ARMINE.

4) Pri programovani souc¢astek s nizSim napajecim
napétim nez 2,7 V by mél byt pouzit konvertor
HPR1V2.

5) Mikrokontroléry AVR32 se programuji prostfednictvim
rozhrani JTAG programem UP. Béhem programovani
nesmi byt souc¢astka v resetu.

6) Mikrokontroléry ATxmega, které maji rozhrani JTAG,
je mozné programovat prostrednictvim tohoto
rozhrani programem UP. Pin P neni k programovani
potreba. Tyto soucastky je mozné napdjet z
programatoru PRESTO s pouzitim konvertoru
HPR3V3.

Integrovana ochrana

Programator PRESTO poskytuje integrovanou ochranu
proti nadproudu na pinech VPP a VDD a prepétovou
ochranu na pinu VDD.

V praxi to znamena, ze pokud je programator pripojen k
pocitaci a zaroven je spustén obsluzny program UP, umi
programator detekovat nadproud na VPP a VDD a
nasledné tyto vystupy odpojit. Zaroven umi detekovat
prepéti a vypiSe o ném varovné hlaseni. To se ale
nestane, pokud neni spustén obsluzny program UP.

VSechny I/O vystupy jsou opatrfeny sériovymi ochrannymi

rezistory 27 Q, které zlepsuji odolnost vc¢i zkratu. Vstupy,
u kterych to bylo technicky mozné, jsou navic opatfeny
Zenerovymi diodami, které zlepsuji odolnost vci prepéti.
Ostatni vstupy jsou na tyto diody pfipojeny skrze svoje
ochranné diody.

Dilezité upozornéni
Aby integrovana ochrana vystupt VPP a VDD byla funk¢ni,
je nutné mit programator pripojen k PC a zaroven je nutné

mit spustény program UP.

Pokud je na jakykoliv vstup/vystup privedena napétova
Spicka o velikosti prevysSujici +7,5 V nebo je prekrocen na
I/O vystupech proud 20 mA, muUze dojit ke zniceni
programatoru.
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2.8

Technicka specifikace
2.8.1 Mezni hodnoty

pinech

Napdjeci napéti VDD dodanéz |5V
programatoru

Napdjeci napéti VDD pri 2,7Vaz55V
napajeni z aplikace

Maximalni proud odebirany z 100 mA
VDD

Maximalni proud odebirany z 50 mA
VPP

Maximalni proud odebirany z I/O |4 mA
pinu

Dovolené vstupni napéti na 0az55V

Pracovni teplota min. 0 °C max. +55 °C
Skladovaci teplota  |min.-40 °C max. +85 °C
Odbérz USB max. 370 mA

Napéti libovolného  [min.-0,5V max. 6,5V
pinut

IV!aximéInl' proud I/O (20 mA

pinu

ESD ochrana (HBM | +4 kV kontakt

model) +8 kV vzduch

Tab. 7: Mezni hodnoty

2.8.2 Provozni specifikace

DlleZité upozornéni
Pri nedodrzeni zde specifikovanych parametr(

mUize dojit ke zni¢eni programatoru nebo
pripojeného pocitace.

Vystupni napéti pinu P 13V nebo logické trovné

Vstupni napéti VIL max. 0,5V

Vstupni napéti VIH min. 2,0V

Vystupni napéti VOL max. 0,44V @ VDD=4,5V
typ. 0,1V

Vystupni napéti VOH min. 3,8V @ VDD=4,5V
typ. VDD - 0,1V

Odolnost na zkrat s omezenim?

Operacni systém Windows? 32/ 64-bit

1 Pin VPP nakonfigurovany jako vystup ma napéti +13 V

USB kompatibilita

USB 1.1 Full Speed

USB 2.0 kompatibilni

USB konektor typB

Rozméry programatoru 112 x 64 x22 mm
Hmotnost programatoru 804g

Celkové hmotnost baleni 180¢g

Tab. 8: Provozni specifikace

1 Vice informaci je v kapitole Integrovana ochrana
2 Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8,
Windows 8.1, Windows 10, Windows 11
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2.8.3 Prohlaseni o shodé a
RoHS

Dokumenty prohlaseni o shodé a o splhované direktivé
RoHS jsou ke stazeni na www.asix.tech v sekci
Dokumenty.
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3

OVLADACE

3.1

V této kapitole se budeme zabyvat instalaci a aktualizaci
ovladacd.

Instalace ovladacu

3.1.1 Operacni systém
Windows

Pro instalaci a pro prvni spusténi programu UP
musi mit uzivatel administratorska prava. Pri dalSim
pouziti budou dostacujici prava bézného uzivatele.

Ovladace pro programator PRESTO se nainstaluji béhem
instalace programu UP.

Windows 7 a novejsi

Nejprve nainstalujte program UP. Instaldtor tohoto
obsluzného software nainstaluje také USB ovladac
programatoru PRESTO. Instalator programu UP najdete
na www.asix.cz/dwnld_up.htm.

Po dokonceni instalace pfipojte programator PRESTO k
pocitaci. Po chvili by se méla rozsvitit zelena ON-LINE LED
a ve Spréavci zarizeni bude mozné najit programator jako
spravné nainstalovany.

Starsi podporované verze
Windows

Ovladac obsazeny v instalatoru programu UP je uréen pro
Windows 7 a novéjsi.

Pro starSi verze operacniho systému Windows je treba
stahnout ovladac¢ z webu www.asix.cz, z download sekce
programatoru a nékam ho rozbalit. Po pfipojeni
programatoru se operacni systém zepta na ovladac, v
dialogu "Nalezen novy hardware" je tfeba nastavit cestu k
rozbalenému ovladaci.

Béhem instalace se operaCni systém zepta, zda ma
nainstalovat software, ktery neprosel testem Microsoftu
pro opera¢ni systém Windows. Instalaci je treba
odsouhlasit.

Software Installation

1] E The software you are instaling has not passed Windows Logo
2 testing to verify its compatibility with Windows XP. [Tell me why
this testing is impoartant. |

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the correct operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the software vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway J | STOP Installation |

Obr. 18: Dialog Test kompatibility

Po Uspésné instalaci se rozsviti zelend ON-LINE LED na
programatoru a ve Spravci zafizeni bude mozné najit
programator jako spravné nainstalovany.
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3.2

Aktualizace ovladac(

Programator PRESTO komunikuje s PC prostiednictvim
USB obvodu firmy FTDI www.ftdichip.com, ktera pro tyto
obvody vyviji také ovladace.

Aktudlni ovladace jsou vzdy soucasti instalacniho baliku
programu UP.

Pro operacni systém Windows jsou ovladace jiz dlouhou
dobu stabilni a vétSinou neni nutnd jejich aktualizace,
pokud si to nevyzaduji dalsi aplikace pouzivajici obvody
FTDI na daném PC.

Pokud presto potrebujete ovlada¢ aktualizovat,
nejjednodussim zplsobem, jak to udélat, je aktualizace
programu UP.

Vv

bez rizika Ze pfijdete o pracné vytvorené nastaveni
programu ¢i jednotlivych projektd nainstalujete novou
verzi programu, ktera plvodni verzi nahradi.
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4

Pouziti pod OS Linux

Podpora produktd ASIX pod OS Linux byla
ukoncena.

Posledni verze, kde jsme nase produkty testovali je
UBUNTU 20.04.2 LTS a Wine 5.0.

Podle informaci od zakazniki Ize nase produkty
uspésné pouzivat jesté do Wine 6.0, ve vyssSich
verzich uz ne.

Programy pro programatory mohou bézet v operacnim
systému Linux pod Wine. Pro pfistup k USB zafizenim lze
pouzit libftd2xx.

Krok 1: Instalace libftd2xx a libftchipid

Vzdy instalujte 32-bitové verze libftd2xx a libftchipid od
FTDI a to i kdyz pouzivate 64-bitovy kernel. Aplikace jsou
32-bitové a proto potrebuji ke svému béhu 32-bitové
knihovny.

Ovladac Ize nalézt na webu firmy FTDI v sekci "Drivers/
D2XX Drivers".

* Rozbalte 1ibftd2xx.so.1.1.0 (v pfipadé novéjsi
verze misto 1.1.0 uvedte Cislo aktualni verze) a
libftchipid a zkopirujte soubory
libftd2xx.1.1.0.so0a libftchipid0.1.0 to adresére
s 32-bitovymi knihovnami (typicky /usr/1ib/i386-
linux-gnu/).

e In -s libftd2xx.s0.1.1.0 /usr/lib/i386-linux-
gnu/libftd2xx.so.1 (obvykle staci zavolat Idconfig)

e In -s libftd2xx.s0.1.1.0 /usr/lib/i386-linux-
gnu/libftd2xx.so.0 (musi byt provedeno rucné)

e 1n -s libftchipid.so0.0.1.0 /usr/l1ib/i386-
linux-gnu/libftchipid.so. 0 (obvykle staci zavolat
Idconfig)

* Knihovny hledaji zafizeni v /dev/bus/usb. Zkontrolujte
prosim, zda v adresafi /dev/bus/usb se skutecné
vyskytuji zafizeni pro pfistup k USB.

e Zkontrolujte, zda je programator rozpoznany v
systému (pouzijte prikaz 1susb).

e Zkontrolujte pristupova prava k prislusnym souboriim
Vv /dev/bus/usb (pfikaz 1s -la /dev/bus/usb/).
Pravdépodobné bude pro vaseho uzivatele chybét
pravo pfistupu r+w.

* Pokud vdm chybéji prava a pouzivate udev:

Vytvorte novy soubor v adreséari s pravidly udev /etc/
udev/rules.d nebo /lib/udev/rules.d (Podle zvyku
vasi distribuce). Vhodné jméno pro soubor je napfiklad
51-asix_tools.rules. Do souboru vlozte nasledujici radky :
SUBSYSTEMS=="usb", ATTRS{idVendor}=="0403",
ATTRS{idProduct}=="f1a0'", MODE:="0666", SYMLINK
+="asix presto"

SUBSYSTEMS=="usb", ATTRS{idVendor}=="a600",
ATTRS{idProduct}=="a000'", MODE:="0666", SYMLINK
+="asix sigma"

SUBSYSTEMS=="usb", ATTRS{idVendor}=="a600",
ATTRS{idProduct}=="a003'", MODE:="0666", SYMLINK
+="asix forte"

SUBSYSTEMS=="usb", ATTRS{idVendor}=="a600",
ATTRS{idProduct}=="a004", MODE:="0666", SYMLINK
+="asix omega"

Hodnoty VID a PID jsou pridélovany vyrobci a seznam
pfipojenych zafizeni zjistit pfikazem Isusb.

Step 2: Instalace wine

Je potreba nainstalovat 32-bitovou verzi wine (napfiklad
wine-1.4:i386).

Verze Wine nad 6.0 nejsou podporované.
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Step 3: Instalace lin_ftd2xx
Knihovna lin_ftd2xx je dostupna na webu firmy ASIX.

Zkontrolujte hodnotu proménné prostredi WINEDLLPATH.
Méla by obsahovat cestu, kde jsou 32-bitova wine DLL,
typicky /usr/lib/i386-1inux-gnu/wine. Knihovnu
lin_ftd2xx nainstalujte do tohoto adresare.

Je doporuceno nainstalovat také Microsoft™ TrueType
core fonts. Tyto fonty lze nainstalovat pomoci bali¢ku
msttcorefonts z repozitare Ubuntu.

Poznamka:

Knihovna libftd2xx vyzaduje béhem otevirdni zafizeni
programatoru nebo logického analyzatoru téz pristupova
prava ke vSem ostatnim zafizenim s Cipem FTDI, aby se
ujistil, Ze otevira to spravné zafrizeni.
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5

PROGRAM UP

5.1

5.2

UP je fridici software pro programatory firmy ASIX.
Program nabizi mnoho pokrocilych funkci a umoznuje
ovladadni programovaciho procesu jak z prostredi
programovaciho software, tak i vzdalené z prikazového
fadku, pomoci zprav Windows a knihovny DLL.

Pouzité zkratky

Menu - tucnou kurzivou se znakem - jsou uvedeny
polozka odkazy na konkrétni polozku v menu nebo ndzvy

karty (zalozky) konkrétniho okna

Instalace programu UP

Instalace je velmi jednoducha. Instala¢ni program lze
nalézt na WWW.asiX.cz. Spustte instalator
(UP_xxx_CZ.EXE, kde xxx znamena Ccislo verze), neni
nutné zavirat ostatni aplikace. Instalace trvd jen nékolik
sekund a vyzaduje jen nékolikrat stisknout kldvesu Enter.
Béhem instalace se neprovadi zadnd modifikace
operac¢niho systému, a neni tedy nutné pocitac
restartovat a program mulze byt ihned po instalaci
spustén (napf. kliknutim na pfislusnou ikonu). PFi prvnim
spusténi se program zepta na jazyk, ktery se ma pouzit
(Anglictina/Cestina), programator (napf. FORTE) a port,
kam je programétor pripojeny.

V pripadé potrfeby mize byt program odstranén béznym
zplsobem pouzitim ikony v ovlddacich panelech nebo
ru¢né smazanim prislusného adreséare a zastupcd.

Pfed instalaci nové verze neni potrfeba odstranovat
pfedchozi verzi programu. Je doporuceno pouzivat vzdy

5.3

nejnoveéjsi verzi programu.

Programovani
soucastky

V nésledujicim textu popiSeme zplsob jak naprogramovat
soucadstku a upozornime na co si dat béhem
programovani pozor.

5.3.1 Volba programatoru

Drive nez mlzeme zacit programovat soucastku, musime
vybrat  programator, kterym budeme soudéastku
programovat. V soucasnosti je mozné vybrat bud
programator PRESTO nebo programator FORTE.

Volbu programatoru provedeme pomoci Nastaveni -
Vybér zarfizeni a portu nebo dvojklikem na jméno
vybraného programétoru, ktery je zobrazen v pravém
hornim rohu okna programu. Zobrazi se nasledujici
dialog:

=X

Vybér zafizeni
Programatar:
FORTE ¥ [ Test.
“Wyhér portu:

Widy poufittoto S/N

@ 5/N 040003

(8] Zrusit

Obr. 19: Volba programéatoru

Pokud je programator pripojeny k pocita¢i a
nekomunikuje s nim jiny program, je zobrazeno jeho
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sériové (islo. Tlacitkem Test mUzeme otestovat
komunikaci s vybranym programatorem.

Pokud je zasSkrtnuta volba Vzdy pouzit toto S/N, pouZije
se aktualné vybrany programator i pfi pouziti souboru
projektu, ve kterém je ulozeno sériové (Cislo jiného
programatoru. Pred touto volbou ma prioritu sériové d¢islo
definované na prikazovém radku.

5.3.2 Projekty

V programu UP je doporucené pouzivat pro programovani
soucastek projekty.

Do projektd se uklddaji veskerd nastaveni, ktera
bezprostfedné souviseji s programovanim vybrané
soucdstky jako napriklad typ soucastky, pozadované
napéti, zplsob  verifikace, jméno  souboru s
programovanymi daty a mnoho dalSich ddlezitych
informaci.

Novy projekt mUze byt vytvoren volbou Soubor —» Novy
projekt.

Nasleduje vybér typu soucastky a souboru s daty pro
programovani, volba nastaveni konfigura¢niho slova
soucastky, volba pouzitého napéti a dalSich dUlezitych
parametrd.

Po dokonceni vSech pozadovanych nastaveni je treba
projekt ulozit volbou Soubor - Ulozit projekt.

Existujici projekt mlze byt otevren kliknutim na Soubor
- Otev¥it projekt.
5.3.3 Vybér typu soucastky

Typ soucastky vybereme volbou Soucdstka - Vybér
soucastky nebo dvojklikem na jméno soucastky, které je
zobrazeno v pravém hornim rohu okna programu.

Wybér soucastky X

Pychle hledani |

Bodina soucasthky: Soucastka:

ARk ~ | MKEL1BZ1EE ~

Fosledni pouiité soucastky:
MKLTEZ1Z28 w

. Zrusit

Obr. 20: Vybér soulastky

K dispozici je filtr zobrazeni po rodinach soucastek a filtr
rychlého hledani, kam staci napsat jen vyznamnou cast
jména soucdastky, a tim podstatné zuzit a zrychlit vybér
soucastky.

Filtr rychlého hledani umoznuje cast jména nahradit
otaznikem jako napfr. PIC18720.

K dispozici je také seznam 10 poslednich pouzitych
soucastek, ze kterych je mozné jednu vybrat.

5.3.4 Nastaveni programu

Aby chovani programu vyhovovalo potrfebdm uzivatele, je
vhodné prizplsobit jeho nastaveni volbou Nastaveni —
Nastaveni programu.

Moznosti nastaveni je velké mnozstvi. Pokud si nejste jisti,
ze vSechna nastaveni jsou v poradku, je vhodné pouzit
volbu Zakladni nastaveni, ktera vrati vSsechna nastavenf
do pocatecniho stavu.

Pokud aktualizujete program UP na novou verzi, zlstavaji
vSechna doposud provedend nastaveni zachovana.

Detailni popis vSech nastaveni je v kapitole Menu
programu UP, zde se zminime jen o nékterych dUlezitych
nastavenich.
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Cas pro zapnuti/vypnuti VDD
pri napajeni z programatoru

Pokud pouzivate napdjeni aplikace béhem programovani
z programatoru a program kvUli nabijeni kondenzatort v
aplikaci hlasi nadproud na napdjecim napéti, mlze byt
uzitecné prodlouzit cas zapnuti v nastaveni Nastaveni
programu - Programovani - Cas pro zapnuti/
vypnuti VDD pFi napajeni z programatoru tak, aby
programator stihl nabit velké kondenzatory v aplikaci.

Na stejném misté je mozné nastavit Cas pro vypnuti
interniho napajeni, pokud pfi vypnuti program hlasi, ze
napéti nebylo dostatecné vybito.

Mastaveni programu X

Fanely Soubory Barey Editory Sériova disla Checksu| 4
[(IMasist data ze soubom wEdy pfed prograrmawvanivn
Zachowat manualng zménéna data.
Fred nactenim souboru varowvat, pokud byla data v editory zménéna
Yarovat, pokud se naéteny soubor nezmeéenil.

[C]Programovat pouze pozice v souboru

Zeptat se pfed smazanim

Zeptat se pfed programowvanim OTF

Zeptat se pfed programaowvanim mazatelnych

Zeptat se pfed programovanim Code/Data Protection
Zeptat se pred rozdilowayn programovwanim
Zobrazowat varovna hlageni k pojistkam

kimo programowvani: Automaticky zasfit stavowé okno (heniHi chyba)
[(JPo programaovani: Automaticky zewit stawvows okna (neni-i chyba)

[ 2wukowvé signalizace uspEsneho dokonieni
Zyukond signalizace pfi neuspéiném dokonéeni

[J+vpnoutwiechny 2vuky programu UP

Cas pro zapnutifapnuti YOD pii napdjeni z programatar

Zapnuti: 100000 =l ps
Wit 30oona = ps

[(IMeprovadét kantralu Device D pfed program owvénirm

MNeprovadét blank check pfi programaonwani pouze konf.slowva
[IMeprovadat blank check po smazéani

[IMemazat soutastku pfed programovénim

Memazat datowvou pamét pfed jejim programovanim (pouze AVE)
[(IMeprovadat kontralu naprogramovani prézdnych pozic na konc pamét
[IMekontrolovat po programovéni. Nesmi byt poufita ve wrobél
[]kontralowvat pFi dvou napéjecich napétich

30 |2 35 |2

Zrugit Pouzit Zakladni nastawveni

]

Obr. 21: Nastaveni programovani
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Nastaveni pro produkcni
programovani

Pokud chcete pro produkci dokonale ovéfit, ze soucastka
je spravné naprogramovand, je mozné pouzit volbu
Nastaveni programu - Programovani - Kontrolovat
pri dvou napdjecich napétich a jako meze pouzit
vyrobci tuto kontrolu pro produkéni programovani
doporucuji. Tato funkce je dostupna pouze pfi napajeni z
programéatoru FORTE.

Uzite¢nou pomUlckou mize byt Nastaveni programu -
Panely - Zobrazit citac¢ sériové vyroby, ktery
pfehledné monitoruje pocty Uspésné (i nelspésne
naprogramovanych soucdastek. Cita¢ je mozné vynulovat
volbou Soucastka —» Programovat - Sériova vyroba
- Vynulovat citace.

Dalsim vybornym pomocnikem mUze byt Nastaveni
programu - Sériova Ccisla - Zaznamenavat do
souboru. Pouzitim této volby se do vybraného souboru
za¢nou uklddat informace o prlbéhu programovani
jednotlivych soucastek.

Pokud si prejete béhem produkéniho programovani
automaticky vklddat sériové cislo, mate velké mnozstvi
moznosti, jak bude sériové Cislo vypadat a kde v paméti
bude umisténo. VSechna potfebnd nastaveni sériovych
¢isel najdete v panelu Sériova cisla.

Vice informaci k sériovym ¢isllim je v kapitole Sériova
¢isla.

Nastaveni pro programovani
béhem vyvoje

Pokud casto ménite obsah programovanych dat napf.
béhem vyvoje aplikace, mate moznost zpfijemnit si praci
pouzitim tlac¢itka GO, které standardné slouzi k
naprogramovani a verifikaci celého obsahu paméti.
Funkce tladitka je voliteInd a nastavuje se pomoci menu

Nastaveni - Klavesové zkratky v Casti Tlacitko GO.

Pouziti tlacitka GO pro programovani by mélo doprovazet
Nastaveni - Nastaveni Programu - Programovani -
Nacist data ze souboru vzdy pred programovanim.

Nastaveni - Nastaveni Programu - Programovani -
Zachovat manualné zménéna data zplsobi, Ze
manuélné zménénd data nejsou prepsana automatickym
nactenim souboru pred programovanim.

Nastaveni - Nastaveni Programu - Programovani -
Pred nactenim souboru varovat, pokud byla data v
souboru zménéna vyvolad varovani, pokud byla data v
nékterém z editord zménéna a je soucasné aktivni volba
pro automatické nacteni souboru.

Nastaveni - Nastaveni Programu - Programovani -
Varovat, pokud se nacteny soubor nezménil vyvola
varovani, se pred programovanim opakované nacetl
soubor se stejnym obsahem.

Vhodné muize byt také Nastaveni Programu -
Programovani - Po programovani: automaticky
zavrit stavové okno, neni-li chyba.

V nékterych specidlnich pripadech nemaji vyvojari k
dispozici napdjeci pin programované soucdastky v aplikaci,
kterd je napdjend z externiho napéti. Aby byly vystupni
obvody programatoru napajené, je nutné v tomto pripadé
zapnout napdjeni z programatoru a nastavit jeho velikost
na stejnou hodnotu, jaka je pouzitd v aplikaci. Protoze ale
pres programovaci piny do programétoru pronikne néjaké
napéti z aplikace, programator vidi, Zze je napéti pfitomné
a brdni se moznosti aktivovat svoje vystupni napéti. Pro
tento pfipad slouzi Nastaveni Programu - Ostatni -
Dovolit kolizi interniho napajeciho napéti s
externim.

VAROVANI: Pokud by tato volba byla pouzita v
jiném pripadé, hrozi zni¢eni programatoru!
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Nastaveni programatoru

Kdykoli je vybran konkrétni programator (PRESTO nebo
FORTE), je zobrazeno také okno Nastaveni programétoru,
kde je mozné nastavit pouzivany zdroj napéti a nékteré
dalsi dilezité volby pro programovani.

e )

Mastaveni programatoru FORTE

Mapajeni z programaton: Aktualni napéti na VYhD:
U Zadné
45 5.0V 55
4 klidu

B&hem programonani

HP

Obr. 22: Nastaveni programatoru

vys ooz

Pokud pouzivate externi napajeni aplikace je nutné zrusit
nastaveni napajeni Béhem programovani.

Aktudlni velikost napéti se neustale zobrazuje v pravém
hornim rohu tohoto okna.

Pokud vznikne néjakd chyba nebo pretizeni, zobrazi se na
tomto misté vystrazné upozornéni.

Ménit velikost vystupniho napéti v klidu, pokud je
zapnuté, je mozné pouze pokud je to dovoleno v
Nastaveni - Nastaveni Programu - Ostatni (plati
pouze pro FORTE).

Pokud je na pinu VDD pfitomno napajeni, mUlzete
tlacitkem Reset bézici aplikaci zastavit nebo dalSim
stiskem tlacitka umoznit jeji spusténi.

Pojistky a prace s nimi

Vlastnosti programované soucdstky (pojistky) mohou byt
nastaveny v okné Konfigurace. Zmény pojistek mohou
byt ulozeny vybranim Soubor - Ulozit nebo Soubor -
Ulozit projekt.

Pokud soubor .hex dané soucldstky definuje také jeji
pojistky, ukladaji se pojistky do tohoto souboru.

U mikrokontrolérl Atmel a u paméti se pojistky ukladaji
do projektu. V tomto pfipadé se musi po nastaveni
pojistek pravym tlacitkem kliknout na okno Konfigurace
a pouzit volbu Zapamatovat pojistky.

Pokud je pouzita volba Nastaveni - Nastaveni
Programu - Programovani - Nacist data ze
souboru vZdy znovu pred programovanim, software
znovu nacte soubor po stisku tlaCitka Programovat.
Pokud pojistky v souboru ulozeny nejsou a zaroven neni
vytvoren projekt, ze kterého by se pojistky mohly pfipojit,
dojde v tomto pfipadé k inicializaci konfiguraéni paméti
do vychoziho stavu pred kazdym programovanim. Tomu
je mozné predejit zruSenim volby Nastaveni programu
- Soubory - Inicializovat konfiguracni pamét pred
¢tenim ze souboru.

Mnoho soucastek mé specifické pozadavky na nastaveni
pojistek. Vice informaci, jak pojistky spravné nastavit,
naleznete v katalogovém listu programované soucastky.

5.3.5 Programovani

Vybér souboru ktery chcete programovat provedete
volbou Soubor - Otevrit.

Po nacteni souboru vidite aktudlni pamét programu,
pamét dat a konfigurac¢ni pamét (pojistky). Pokud tato
okna nejsou vidét, je mozné je zapnout v menu Zobrazit.

Kdykoliv je mozné programovanou pamét rucné
modifikovat prostym oznacenim pozadovaného mista a
prepsanim hodnoty pomoci klavesnice. Pokud si prejete
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modifikaci ulozit, pouzijte Soubor - Ulozit, Soubor -
Ulozit jako nebo Soubor - Export datové paméti.

DlleZité upozornéni

Pred vlastnim programovanim je vhodné
zkontrolovat nastaveni programatoru a
nastaveni pojistek, protoze chyba v tomto
pripadé mdze znamenat zniceni
programované soucastky nebo dokonce
programatoru.

Programovani zacne po kliknuti na Soucastka -
Programovat nebo po kliknuti na tla¢itko Programovat.

Pfed programovanim je u nékterych souclastek
zkontrolovdno Device ID a Code/Data protection bity
(elektronicky podpis soucastky). Pokud nesouhlasi ID s
vybranym typem soucastky, je vypsano chybové hlaseni.

Velmi Casto se stane, Ze se toto chybové hlaseni objevi,
pokud je néjakd chyba v propojeni programované
soucastky a programatoru.

Pokud je vSe v poradku, udéld programator nasledujici

operace: Smaze soucastku, zkontroluje smazani,
naprogramuje a zkontroluje naprogramovani celé
soucastky.

Pokud je potrfeba programovat pouze nékterou z paméti
mikrokontroléru, mdlze to byt provedeno vybranim
pfislusné polozky v menu Soucastka - Programovat
nebo kliknutim na rozbalovaci Sipku u tlacitka
Programovat na listé tlacCitek. K dispozici je dle typu
pouzité souldstky programovani paméti programu, dat a
konfiguracni paméti nebo programovani celé soucdstky.

Rozdilové programovani

Pokud to programovand soucdastka podporuje, je v menu
Soucastka - Programovat moznost pouzit rozdilové
programovani, kdy se nejprve precCte stavajici obsah
paméti a potom se programuji jen bunky, které se lisi.

5.4

Rozdilové programovani je vhodné béhem vyvoje, kdy se
Casto a zaroven nepatrné méni obsah programovanych
dat. Protoze se zapisuji jen ty buniky které jsou zménéné
je rozdilové programovani vyhodné u soucdstek s malym
poctem cykld zadpisu. Také mUze byt rychlejsi nez klasicky
zapis celého obsahu paméti.

Dalsi moznosti
programu UP

V nésledujicim textu probereme nékteré dalsi funkce
programu UP, které jsou pfi programovdani soucastek k
dispozici.

5.4.1 Nastaveni funkce
tlacitka GO

Programatory firmy ASIX obsahuji tlac¢itko GO, které
umoznuje uzivateli spoustét programovani bez potreby
mysSi nebo kldvesnice.

Funkce tla¢itka GO muUze byt nastavena podle potreb
uzivatele v menu Nastaveni - Klavesové zkratky pod
polozkou Tlacitko GO.

Pokud chce uzivatel pouzivat tla¢itko GO, program UP
musi byt vzdy spustén, ale mize byt minimalizovany.

Néktera dalSi nastaveni souvisejici s tlacitkem GO
naleznete v kapitole Nastaveni pro programovani béhem
vyvoje.

5.4.2 Sériova vyroba

Funkce sériové vyroby je dostupna v menu Soucastka -
Programovat - Sériova vyroba. Tato funkce je
dostupna také na panelu funkci pod tladitkem
Programovat.
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& Seériova vyroba pd

1403 / 516

“ynulowat Sitate

| MNaprogramaowat

Meprogramaowat datowvou parmét

D Programowat automaticlky
|_|Programovat po plipojeni ext. VDD

2

[ ] Otenit tenta formulaF po startu

To stadi

Obr. 23: Sériova vyroba

Z dialogu Sériova vyroba milze byt programovani
spusténo kliknutim na tlac¢itko Naprogramovat.

Funkce tohoto tla¢itka je ekvivalentni pouziti
“Naprogramovat vse” nebo “Naprogramovat vSe kromé
datové paméti® v  Zzdvislosti na stavu volby
“Neprogramovat datovou pamét”.

V tomto dialogu je zobrazen <¢ita¢ naprogramovanych
soucastek. Podle nastavenych vlastnosti programu muze
byt ¢ital zobrazen také na stavovém panelu. Vice o
nastaveni je v kapitole Nastaveni pro produkéni
programovani.

Cita¢ zobrazuje poc¢et naprogramovanych soulastek jak v
médu sériové vyroby tak ve standardnim médu
programu.

Tlacitkem Vynulovat ¢itace vynulujete vSechny C(Citace
sériové vyroby. Tuto operaci neni mozné vzit zpét.

Volba "Programovat automaticky" zpQsobi, ze je
soucastka naprogramovana po jejim pripojeni, kontrola
pripojeni se provadi ¢tenim Device ID soucastky.

Programovani mdize byt zahdjeno v okamziku pfripojeni
externiho napajeciho napéti (VDD).

Zaskrtnutim polozky "Otevfit tento formular po startu" se
formular sériové vyroby otevie po startu programu nebo
po otevreni souboru projektu, je-li pouzit.

5.4.3 Sériova cCisla

Funkce “Sériovéa cisla” naprogramuje sériové cislo nebo
jinou sekvenci znakd na vybranou pamétovou pozici.

Seriova cisla

Aktualni SIN: 0001

[ Zapzat ] | Dalst ||Nastaveni...|

Obr. 24: Sériova cisla

Po zapnuti sériovych CcCisel a nastaveni jejich typu v
Nastaveni - Nastaveni programu - Sériova cisla se
zobrazi okno s informacemi o aktudlnim sériovém Ccisle a
moznosti rué¢niho zapsani sériového cisla do HEX editoru
paméti, kam se bude sériové ¢islo ukladat, ¢i pfechodu na

v/ v/

dalsi ¢islo v poradi.
Sériova cisla mohou byt:

* pocitana
Pocitana sériova Cisla mohou byt vkladana vzdy pouze
na jedno zvolené misto v soucastce, jako napr. do
paméti programu, datové paméti nebo do ID poazic.
Sériové Cislo je vzdy chépano jako Cislo v desitkové
nebo Sestnactkové soustavé a mize byt kédovano jako
4-bitovad kombinace (po jednom az ¢tyrech znacich do
jednoho slova) nebo ASCII znak (jeden nebo dva ASCII
znaky do slova). Pri pouzivani paméti programu u
mikrokontrolérl Microchip Ize pro ulozeni sériového
¢isla zvolit instrukce RETLW, kdy se na adresu v
paméti programu vlozi instrukce RETLW s parametrem
odpovidajicim sériovému ¢islu.
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+ vkladana ze souboru

Jedno sériové ¢islo mUze byt rozmisténé do vice ¢asti Nastaveni programu P4
soucdstky. (napfr. vlastni sériové ¢&islo prfimo v : . .
programu, adresa zafizeni v datové paméti a znovu Pencly Seulbon: Barvr Eclin KUt Checieum  Osian) U
sériové Cislo ulozené v ID pozicich pro moznost Sérinva Sisla Krok sériowych Sisel:

precteni sériového Cisla ze zamknuté soucastky) (O Nejsou 1 s

() Ze souboru
Ffiprawit S/M pfed programaowénim

@ Potitat Fficist S/MN po naprogramoéni
Ffiprawit /M po naprogramovani

[[]zaznamensvat do soubory

Zvalit...
Délka sérioveho Cisla (pocet znakd) Urnisténi
Soustava Cisel O Datova pamét
() Desitkowa @D pozice
(@ Sestnactkovd () CFG pamet
[Jkadovat jaka ASCH Hexadecimalni adresa prvniho
slova

Fodatesni sériowve Eisla:
ABCD oooa

Doplnitinstrukei RETLW

Dalsi 5/M:
O Stejne Poiet znakd v datovérm slowvé
(@ O jedna vatsi 1 4
(O 0jedna mensi 13 %5
() Generovano LSFR 3 G
OMenuéing Zplsob fazeni:
(O HiLo hila
Delka S/N (poiet slov): 2 (® hilo HiLo
Predpoklédané petioda: 65536 () LaHi lahi
() lohi LoHi

Zrugit Pouzit Zakladni nastaveni

Obr. 25: Nastaveni sériovych Cisel

Poznamka: Jednim slovem je minéna jedna pozice
paméti.
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V Nastaveni - Nastaveni programu - Sériova cisla
je mozné zvolit soubor pro logovani programovanych
sériovych disel.

V pfipadé pocitanych sériovych d¢isel se do souboru
zapisuji pfimo tato cisla, v pfipadé Cteni sériovych cisel ze
souboru se do souboru zapisuji navésti sériovych cisel -
viz Format souboru se sériovymi cisly.

Kromé sériovych cisel se do souboru zapisuje datum, cas
a vysledek programovani. U soucéastek, kde je tato funkce
podporovdna, se zapisuje i revize programované
soucéstky.

Format souboru se sériovymi
Cisly

Soubor s definici sériovych Cisel je textovy a velmi snadno
vytvofitelny jinym programem. Doporucena pfipona
souboru je *.SN nebo *.TXT.

Zaznam sériového c¢isla mé tvar

[komentar] navésti: datovy zaznam, datovy
zdznam, ..., datovy zdaznam;

Strednik na konci zdznamu je povinny.

* Komentar je jakykoli fetézec, ktery neobsahuje
dvojtecku ":'. Komentar je nepovinny. V pfipadé, ze
cely zaznam sériového Cisla neobsahuje dvojtecku, je
ignorovan (je bran pouze jako komentar). Radek Ize
také zakomentovat dvéma lomitky '//'.

toto je pouhy komentar;,
// i toto je komentar

» Bilé znaky jsou mezera, tabelator, konec fadku (CR
+LF).

* Navésti je retézec identifikujici sériové ¢&islo. Tento
fetézec je povinny. Navésti nesmi obsahovat bilé
znaky, dvojtecku, strednik.

Datovy zdznam

Datovy zdznam je slozen z adresy a datovych polozek
obsazenych postupné za touto adresou.

Kazda polozka mize byt zapsdna v hexadecimalnim tvaru
(napr. 2100) nebo muUze byt explicitné zadana ciselna
soustava, ve které je ¢islo zadano.

Napriklad b'10101010' znamend totéz co h'AA', d'170'
nebo jen samotné AA. 'A' znamena totéz co
d'65' (samotny ASCII znak).

Priklad zaznamu pro PIC16F628A:

2100 05 55 54 znamend ulozit do datové paméti na
adresy 00 az 02 data 05h, 55h, 54h.

Programova pamét, kam se ulozi sériové cislo, mize byt
také specifikovédna slovem ,,CODE.“ nebo ,PROG.” nebo
jen ,P.“.

Datovou pamét specifikujeme slovem ,,DATA.” nebo ,EE."
nebo zkracené jen ,E.“.

Pro pamét ID pozic se pouzivé ,ID.” nebo jen ,I.“

Tato slova jsou vzdy nésledovdna adresou ve
specifikované paméti.

Priklad:

EE.0O0 05 55 54 znamena do datové paméti ulozit na
adresy 00 az 02 data 05h, 55h, 54h.

Poznamky

* Pro konfigura¢ni pamét neni zadny specifikator,
nemeélo by to ani zadny smysl.

* dsPIC - zadava se adresa 24-bitového slova pro
vSechny adresy (tzn. interni dsPIC adresa 24h je zde
12h), u datové paméti (EEPROM) se zad4ava adresa
16-bitového slova, tzn. tak jak jdou v mikrokontroléru
jedna po druhé.
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e Samostatné paméti (12C, SPI) maji jen pamét CODE, v
pfipadé specifikace neexistujici paméti bude hlasena
chyba.

Priklad souboru se sériovymi Cisly

komentar na zacatek;,
snl: 0000 34 45 56 67,

2100 01 02 03 04,; serial number 1
sn2: 0000 45 56 67 78, 2100 02 02 03 04,
sn3: 0000 56 67 78 89, 2100 03 02 03 04,
poznamka

sn4: 0000 67 78 89 9A, 2100 04 02 03 04,
sn5: 0000 78 89 9A AB, 2100 05 02 03 04,
sné6: 0000 78 89 9A AB, 2100 06 02 03 04,
sn7: 0000 78 89 9A AB, 2100 07 02 03 04,
sn8: code. 0001 3F00 3F01 3F02 3F03,

data.0002 'x' '4' '2';
sn9: prog.0001 3F00 3F01 3F02 3F03,
e. 0002 'x' '4' '3';

5.4.4 Podpora kalibra¢ni
pameti

Nékteré souclédstky obsahuji kalibra¢ni pamét s tovarné
prednastavenou kalibraci soucastky. Ztrata jejiho obsahu
mUze zpUsobit vadu funkce soucastky, a proto pro tyto
prfipady médme nastroje, jak s kalibraéni paméti pracovat.

Prace s kalibracni pameéti pfi
mazani soucastky v UV
mazacce

Pfed mazanim soucldstky je potfeba zaznamenat si
kalibra¢ni informaci. K tomuto UGcelu je mozné pouzit
funkce Soubor — Ulozit kalibracni informaci...

Opétovné nacteni zajistime pomoci Soubor - Nacist
kalibraéni informaci ...

Program obsahuje funkci pro kontrolu spravného smazani

5.5

soucdstky Soucastka — Kontrola smazani. Pfi pouziti
této funkce program zobrazi informace z kalibra¢ni
paméti.

Prace s kalibracni pameéti u
soucCastek s pameéti Flash

Pri smazani téchto souldstek se obsah kalibra¢ni paméti
automaticky zachovava.

Pokud z néjakého dUvodu chcete kalibracni pamét
skute¢né smazat, Ize toto provést funkci Soucastka -
Smazani - Smazat vse (i kalibra¢ni pamét).

Upozornéni

Nové Flash soucastky s kalibracni paméti (napf.
PIC12F629) obsahuji i tzv. bity bandgap, které jsou téz
soucasti kalibrace soucastky. Tyto bity se vyskytuji v
konfigura¢nim slové a pfi pouziti funkce Soucdastka -
Smazani - Smazat vse (i kalibracni pamét) se také
smazou!

Ovladaci prvky
programu UP

$ UP ver. 305612 - projekt: CAdokumentytestitest projekditest ppr (NoName HEX) () oD [
eni ida

Soubor Upravy Zobrazit Soucastha N

FORTE | |ATSGRF401

e ®

Aktusi napzli na VDD:
Zadne

DMz~ Inverzni RESET

060 \FFFF FFFF IFFFF FFFFIFFFF FFFFIFFFF FFFF| o0 ~

3] Datova
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FF FF

FF FF
FFFF
FFFF
FFFF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF

00
18
28,
30,
40,
56,
0,
78

FF Fr
i
i
FF Fr
Gdia
Fr FF|FF P |FF FF|FF FF|FF FF PR FF
FF FF|FF FF|FF FF|FF FF|FF FF|FFFF
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Obr. 26: Ovladaci prvky programu UP

Strana 39



1) Zahlavi s jménem aktudlniho projektu nebo souboru
2) Menu

3) Panel nastrojd

4) Aktualné vybrany programator

5) Aktudlné vybranéd soucastka

6) Okno nastaveni programatoru

7) Okno HEX editoru programové paméti

8) Okno HEX editoru datové pameéti

9) Okno konfigurace

10) Stavovy panel

5.5.1 Panel nastrojl

Panel nastrojl je lista s tlacitky rychlé volby pod vybérem
menu programu (viz kapitola Ovladaci prvky programu
UP).

Pokud chcete liStu odstranit, jednoduse zrusSte moznosti
zobrazit ndpisy a ikony na panelu néstrojd pomoci
nastaveni popsaném v kapitole Nastaveni programu.

5.5.2 Stavovy panel

Stavovy panel je panel ve spodni ¢asti okna (viz kapitola
Ovladaci prvky programu UP). Jsou v ném zobrazeny
informace o programatoru, soucastce, zméné souboru od
posledniho ulozeni, apod.

Jednotlivé polozky stavového panelu reaguji na dvojité
kliknuti a nabidku na pravém tlacitku mysi.

Pokud chcete stavovy panel odstranit nebo znovu
zobrazit, pouzijte volbu Nastaveni programu - Panely
- Ve spodni ¢asti okna zobrazovat stavovy panel.

5.5.3 Menu programu UP

V nasledujicim textu detailné popiseme jednotlivé polozky
menu programu UP.

Akce menu mohou byt vyvoladny kliknutim mysi na
prislusnou polozku menu nebo pomoci kldvesnice
stisknutim klavesy  spole¢né s klavesovou zkratkou
zvyraznénou v menu.

Menu je rozdéleno do nasledujicich kategorii:
* Menu Soubor

+ Menu Upravy

* Menu Zobrazit

* Menu Soucastka

* Menu Nastavenf

* Menu Napovéda

Menu Soubor
Soubor —» Novy

Klavesova zkratka: Ctrl+N

Zalozi novy prazdny soubor. Pokud pravé pouzivany
soubor nebyl ulozen, program nejprve nabidne jeho
ulozeni.

Soubor = Oteuvrit...

Klavesova zkratka: Ctrl+0O

Pomoci standardniho dialogového okna Windows otevre
existujici soubor na disku. Podporované formaty soubor(
jsou popsany v kapitole Pfiloha C Format Intel-HEX
souboru. Soubory s priponou .hex a .a43 jsou nacitdny
jako Intel-HEX soubory, ostatni jako binarni soubory. K
dispozici jsou také filtry umoznujici otevrit vSechny
soubory jako .hex nebo jako .bin.
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Soubor = Otevrit dalsi soubor

Importuje dalsi soubor .hex nebo .bin s volitelnym
offsetem. Tato funkce je wuzite¢nd, pokud uzivatel
potfebuje nacist do paméti soucdstky dalsi soubor.
Soubory s prfiponou .hex a .a43 jsou nacitdny jako
Intel-HEX, ostatni jako binarni.

Takto je mozné slozit vice .hex souborl dohromady (napfr.
bootloader + program).

Pokud v dialogu Otev¥it dalsi soubor uzivatel zaskrtne
volbu Otevrit pristé automaticky, soubor se bude
automaticky naditat po hlavnim datovém souboru. Jméno
souboru je vypisovano v menu Soubor - Otevrit dalsi:.
Zde Ize také opétovné naditani zrusit.

Timto zplsobem je mozné automaticky nacditat jeden
soubor.

Soubor = Otevrit dalsi:

Pokud je volba aktivni, indikuje, ze je nastaveno
automatické nacitani dalsiho souboru, kliknutim na tuto
volbu Ize jeho automatické nacitani zrusit.

Soubor =» Nacist soubor znovu...

Klavesova zkratka: Ctrl+R

Opétovné nacte praveé otevreny soubor z disku. Funkci je
vhodné pouzit pokud vite, Zze soubor na disku byl zménén
a chcete tyto zmény nacist do programu.

Pokud pouzivate Nastaveni programu - Soubory -
Kontrolovat zmény v souboru, program na zménu
otevfeného souboru upozorni sdm a nabidne jeho
opétovné nacteni.

Soubor = Ulozit
Klavesova zkratka: Ctrl+S

Ulozi soubor na disk. Pokud chcete ulozit soubor pod
jinym nazvem nez pod jakym byl otevien, pouzijte funkci
Ulozit soubor jako....

Program mUze pfi uklddani preskakovat nevyuzité oblasti
paméti, viz kapitola Nastaveni programu.

Soubor - Ulozit jako...

Pomoci standardniho dialogového okna Windows ulozi
otevreny soubor na disk pod novym jménem.

Program muze pfi uklddani preskakovat nevyuzité oblasti
paméti a také mlze nékteré zvolené oblasti neukladat,
viz nastaveni programu.

Soubor = Import datové paméti ze
souboru...

Pomoci standardniho dialogového okna Windows umozni
precist obsah datové paméti (EEPROM) z jiného souboru.
Tim je umoznéno nacteni datové paméti, pokud nebyla
ulozena ve stejném souboru jako pamét programu (to se
tyka napr. mikrokontrolérli ATmega8).

Dulezité upozornéni

Tento soubor, bez ohledu na jeho obsah, je ¢teny od
adresy nula, jako kdyby obsahoval pouze datovou pamét
(EEPROM). Soubor normélné vygenerovany prekladac¢em
tedy takto nelze korektné nacist.

Soubor = Otevrit soubor s datovou
paméti automaticky

Pokud je zvolena tato volba, program UP souclasné s
nacitdnim souboru pro pamét programu automaticky
nacte soubor pro datovou pamét. Tato volba je aktivni,
pouze pokud je nacteny samostatny soubor pro datovou
pamét.

Soubor —» Novy projekt
Klavesova zkratka: Shift+Ctrl+N
Funkce vytvofi novy projekt.

Pouzivani projektovych soubor( je vhodné zejména pokud
Casto stridate programovani nékolika typl soucastek
nebo pouzivate nékolik rlznych programatord. Projektovy
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soubor obsahuje vSechna tato nastaveni, a umoznuje tak
jejich hromadné nacteni.

Soubor - Otevrit projekt
Klavesova zkratka: Shift+Ctrl+0
Pomoci standardniho dialogového okna Windows otevre

jiz existujici projekt z disku. Pokud byl s projektem
otevren néktery dalSi soubor, je tento nacten také.

Soubor = Ulozit projekt

Klavesova zkratka: Shift+Ctrl+S

UloZi projekt pomoci standardniho dialogového okna
Windows pod novym nézvem. Ukladdani projektu pod

stejnym nazvem se provadi automaticky, stejné jako
napr. ukladani nastaveni programu.

V dialogu Ulozit projekt Ize volbou Nacitat projekt
odemceny nastavit, ze po nacteni bude projekt
odemceny.

Volbou Pridat poznamku, Ize do projektu ulozit
poznamku, ktera se zobrazi po jeho otevreni.

Soubor = Zavrit projekt
Klavesova zkratka: Shift+Ctrl+W
Ukonci praci s aktudlné otevienym projektem, ulozi

projektovy soubor na disk a program se vrati do stavu, ve
kterém byl pred otevienim projektu.

Soubor = Posledni projekty

Pod touto polozkou je zapamatovano poslednich 10
otevienych projektl, kliknutim na jméno projektu se
projekt nacte.

Soubor = Nacteni kalibrac¢ni
informace...

Pomoci standardniho dialogového okna Windows otevre
soubor s kalibra¢ni informaci a nacte tuto informaci do
paméti.

Soubor = Ulozeni kalibrac¢ni
informace...

Pomoci standardniho dialogového okna Windows program
vytvori soubor s kalibra¢ni informaci soucastky kterou
preCte ze soucldstky vlozené v programatoru. Tuto
kalibra¢ni informaci lze po smazani soucdstky znovu
nahrat pomoci pfikazu Nacteni kalibracni informace.

Pro vice informaci o podporfe programu UP pro praci s
kalibra¢ni paméti viz Podpora kalibra¢ni paméti.

Soubor = Export do bin...

Pomoci této funkce lze do vybraného souboru zapsat
binarni data z paméti programu, datové paméti
(EEPROM), konfigura¢ni paméti nebo ID pozic.

Pro zapisovana data lze zvolit Sirku slova po 16 nebo 8
bitech.

Soubor = Ukonceni programu

Standardni kldvesova zkratka Windows: Alt+F4
Klavesova zkratka: Alt+X

Timto prikazem se program ukondi. Pokud byl otevreny
soubor zménén, program se pri ukoncéeni dotaze, zda ma
zmeény ulozit.

Délezité upozornéni
Pokud je ukonéeni programu vynuceno

prikazem vypnout pocitac a program
nedostane potvrzeni od uzivatele, systém jej
po urcité dobé nasiiné ukonci bez moznosti
uloZit otevreny soubor nebo nastaveni.

Pokud program pravé pracuije s hardware,
odmitd vSechny systémové pozadavky na
vypnuti a mlze tak byt systémem oznacen
jako program, ktery neodpovida.
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Menu Upravy
Upravy = Vyplnéni hodnotou...

VyplIni oblast paméti zadanou hodnotou. Funkce se
pouzivd zejména pro vymazani (samé jednicky) i
vynulovani (samé nuly) dané oblasti, Ize vSak vyplnovat
libovolnou zadanou hodnotou nebo ndhodnymi daty.

Pfi zvoleni funkce Vyplnit hodnotou, program
prednastavi vybranou pamét podle aktivniho okna. Pokud
byla prfed zvolenim funkce Vyplnit hodnotou oznacena
néjakd oblast paméti, program tuto oblast prednastavi
pro vyplnéni.

Oblast paméti mlze byt vybrana drzenim klavesy Shift a
klikdnim mysSi nebo pohybem kurzorovymi kldvesami.
Vice informaci o oznaceni oblasti je v kapitole Okna HEX
editord.

Upravy = VloZeni textu...

Umoznuje vlozit na zvolené misto paméti text v ASCII
nebo hexadecimalnim formatu. Konce radkd Ize kédovat
jako znaky NULL, CR, LF nebo CR+LF.

Lze vyplnovat jednotlivé byty nebo ukladdat do instrukci
RETLW (tykd se jen paméti programu u mikrokontrolér(
Microchip). Pozn.: Instrukce RETLW u mikrokontrolérd
Microchip je instrukce navratu s konstantou v pracovnim
registru - ¢asto pouzivana pro vytvareni tabulek.

Pri zvoleni funkce VloZeni textu... program prednastavi
vybranou pamét a pocatecni bunku podle aktudlniho okna
a vybrané burky.

Upravy = Vybranou oblast doplnit
instrukci RETLW

Funkce u mikrokontrolérll Microchip doplni vybranou
oblast paméti na instrukci RETLW.

Funkci Ize pouzit pouze z otevieného HEX editoru, funkce
je téz dostupnd v mistni nabidce (pravé tlacitko mysi)

editoru.

Oblast paméti je mozné oznadit pridrzenim kldvesy Shift
spolu s kliknutim mysSi nebo posunem pomoci
kurzorovych kldves. Vice informaci o oznaceni oblasti je v
kapitole Okna HEX editor(.

Menu Zobrazit
Zobrazit » Pamét programu

Zobrazi nebo skryje okno HEX editoru paméti programu.
Vice o HEX editorech viz Okna HEX editord.

Zobrazit » Datova pamét

Zobrazi nebo skryje okno HEX editoru datové paméti. Vice
o HEX editorech viz Okna HEX editord.

Zobrazit - Boot pamét

Zobrazi nebo skryje okno HEX editoru datové paméti. Vice
o HEX editorech viz Okna HEX editord.

Zobrazit » Konfiguracni pamét

Zobrazi nebo skryje okno konfiguracni paméti. Vice o HEX
editorech viz Okna HEX editord.

Zobrazit » Konzole

Zobrazi nebo skryje konzoli, kam UP mUlze vypsat
podrobnosti o programovani.

Zobrazit » Zobrazeni paméti

programu
Klavesova zkratka: Alt+F10

Zobrazi HEX editor paméti programu. Pokud je HEX editor
jiz zobrazen, je presunut na popredi. Vice o HEX editorech
viz Okna HEX editord.
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Zobrazit » Zobrazeni datové paméti
Kldavesova zkratka: Alt+F11

Zobrazi HEX editor datové paméti. Pokud je HEX editor jiz
zobrazen, je presunut na popredi. Vice o HEX editorech
viz Okna HEX editord.

Zobrazit » Zobrazeni konfiguracni
paméti
Klavesova zkratka: Alt+F12

Zobrazi editor konfigura¢ni paméti. Pokud je editor jiz
zobrazen, je presunut na popredi. Vice o HEX editorech
viz Okna HEX editord.

Zobrazit » Zobrazeni formuléare
programatoru
Klavesova zkratka: Ctrl+P

Formuldf programdatoru je vzdy zobrazen. Funkce
zobrazeni formulare programéatoru presune formular
programatoru do popredi.

Menu Soucastka

Soucastka = Programovat
Kldvesova zkratka: Shift+F5

Otevre dalsi menu s volbami pro programovani soucastky.
Nékteré polozky mohou byt pro urcité typy soucastek
nedostupné.

» Naprogramovat vse
Kldvesova zkratka: F5

Smaze, zkontroluje smazani, naprogramuje a zkontroluje
naprogramovani celé soucldstky. Pred operaci je
provedena kontrola Device ID a Code/Data Protection.
Chovani  funkce je ovlivnéno nastavenim pro
programovani, viz kapitola Nastaveni programu.

» Naprogramovat vse kromé datové
pameéti

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky.

Provede totéz, jako Naprogramovat vse s vyjimkou
mazani, programovani a kontroly datové paméti.

U soucéstek bez datové paméti neni tato funkce dostupna
a programovani se provadi pomoci funkce Programovat
Vse.

V nékterych pfripadech pfi pouziti Code nebo Data
Protection neni mozné tuto funkci pouzit, potom program
nabizi moznost Smazat celou soucdastku a
naprogramovat i datovou pamét (daty kterd jsou
aktualné v editoru)

» Naprogramovat pamét programu

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Smaze, zkontroluje smazani, naprogramuje a zkontroluje
naprogramovani programové paméti.

» Naprogramovat datovou pamét

Kldvesové zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni —
Klavesové zkratky

Smaze, zkontroluje smazani, naprogramuje a zkontroluje
naprogramovani datové paméti.

» Naprogramovat konfiguracni pamét

Kldvesové zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Naprogramuje a zkontroluje naprogramovani konfiguracni
paméti a ID pozic, pokud je soucdstka obsahuje.

» Naprogramovat rozdilové
Klavesova zkratka: Ctrl+F5

Tato funkce naprogramuje soucastku rozdilové, to
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znamend, ze soucldstku vylte a preprogramuje pouze
bunky, kde se obsah soucastky a editoru neshoduje.

Tuto funkci musi programovana soucastka podporovat,
proto neni dostupna pro vsechny typy soucastek.

Pokud ma& soucédstka aktivni Code/Data Protection,
rozdilové programovani nemda smysl, a misto néj program
provede kompletni programovani se smazanim
soucastky.

» Naprogramovat rozdilové datovou
pamét

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Tato funkce naprogramuje datovou pamét rozdilove,
funkce této polozky je stejnd jako u rozdilového
programovani pameéti programu.

Tuto funkci musi programovana soucastka podporovat,
proto neni dostupna pro vsechny typy soucastek.

Pokud m4& soucédstka aktivni Code/Data Protection,
rozdilové programovani nemda smysl, a misto néj program
provede kompletni programovani se smazadnim
soucastky.

Rozdilové programovani datové paméti je nutné pouzit u
mikrokontrolérd  AVR, pokud uZivatel potrebuje
preprogramovat pouze datovou pamét bez predchoziho
mazani soucastky.

» Sériova vyroba

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Zobrazi okno pro jednoduché programovani nékolika kusU
soucastek stejnym nebo velmi podobnym programem (az
na sériové cCislo atp.). Vice informaci je v kapitole Sériova
vyroba.

Soucastka —» Cteni
Klavesova zkratka: Shift+F6

Otevre dalsi menu s volbami pro ¢teni sou¢dstky. Nékteré
polozky mohou byt pro urcité typy soucéstek
nedostupné.

» Precist vse
Klavesova zkratka: F6
PfeCte obsah celé soucastky.

» Precist vse kromé datové pameéti

Kldvesové zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni —
Klavesové zkratky

Precte celou soucastku kromé datové paméti.

» Preclist pamét programu

Kldvesové zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Prec¢te pamét programu.

» Precist datovou pamét

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

PrecCte datovou pamét.

» Precist konfigura¢ni pamét

Kldvesové zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Pre¢te konfigura¢ni pamét a ID pozice, pokud je
soucastka obsahuje..

» Precist adresu

Funkce umozhuje precist data z uzZivatelem zvolené
adresy, podporuje MCU ARM pres rozhrani SWD.
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Soucastka —» Ovéreni
Klavesova zkratka: Shift+F7

Otevre dalSi menu s volbami pro kontrolu obsahu paméti
soucdastky. Nékteré polozky mohou byt pro urcité typy
soucastek nedostupné.

» Zkontrolovat vse

Klavesova zkratka: F7

Porovna obsah paméti souldstky s aktudlnim obsahem
HEX editord.
» Zkontrolovat vSe kromé datové paméti

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Porovna obsah paméti soucdstky kromé datové paméti s
obsahem HEX editord.
» Zkontrolovat pamét programu

Kldvesovd zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni —
Klavesové zkratky

Porovnd obsah paméti programu s obsahem HEX editoru
programové paméti.
» Zkontrolovat datovou pamét

Kldvesovd zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni —
Klavesové zkratky

Porovnd obsah datové paméti s obsahem HEX editoru
datové paméti.
» Zkontrolovat konfiguracni pamét

Kldvesové zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni —
Klavesové zkratky

Porovna obsah konfigura¢ni paméti a ID paméti, pokud ji
soucastka obsahuje, s daty v okné ,Konfigurace".

Soucastka = Smazani
Klavesova zkratka: Shift+F8

Otevrfe dalsi menu s volbami pro mazani paméti
soucéstky.

Po funkci mazdni se automaticky provadi kontrola
smazdani. V menu Nastaveni - Nastaveni programu -
Programovani - Neprovadét blank check po
smazani Ize vynutit vynechani této kontroly, coz mlze u
nékterych soucéastek usetfit ¢as.

» Smazat vse
Klavesova zkratka: F8
Smaze celou soucastku.

» Smazat pamét programu

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Smaze pamét programu. Pokud je aktivni Code/Data
Protection, nelze tuto funkci pouzit.

» Smazat datovou pamét

Kldvesové zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni —
Klavesové zkratky

Smaze datovou pamét a zkontroluje ji. Pokud je aktivni
Code/Data Protection, nelze tuto funkci pouzit.

Soucastka = Kontrola smazani
Klavesova zkratka: Shift+F9

Otevre dalsi menu s volbami pro kontrolu smazani
soucdastky. Nékteré polozky mohou byt pro urcité typy
soucastek nedostupné.

» Kontrola smazani vseho
Klavesova zkratka: F9

Ovéri, zda je souclastka spravné smazana.
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» Kontrola smazani vSeho kromé datové
pameéti

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Ovéri, zda je soucCastka kromé datové paméti spravné
smazana.

» Kontrola smazani paméti programu
Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Ovéri, zda je pamét programu spravné smazana.

» Kontrola smazani datové paméti
Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni -
Klavesové zkratky

Ovéri, zda je datova pamét spravné smazana.

» Kontrola smazani konfigura¢ni paméti

Kldvesova zkratka mlze byt prifazena v Nastaveni —
Klavesové zkratky

Ovéri, zda jsou konfigura¢ni pamét a ID pozice, pokud je
soucdstka obsahuje, spravné smazané.

Soucastka —» Vybér soucastky...

Klavesova zkratka: F4

Dialogové okno Vybér soucastky slouzi k vybéru typu
programované soucastky. U nékterych typl paméti je po
vybrani jejich typu nutné zvolit jesté organizaci dat.

V dialogovém okné pro vybér soucastky jsou zobrazeny
pouze ty soucastky, které podporuje aktudlné vybrany
programator. Pokud chcete vybrat soucdastku, kterou dany
programator nepodporuje, je tfeba nejprve zvolit jiny typ
programatoru.

Vice informaci o vybéru soucdstky je v kapitole Vybér
typu soucdstky.

Soucastka = Informace o soucastce

Zobrazi okno s informacemi o pfipojeni vybrané soucastky
k programétoru.

Menu Nastaveni
Kldvesova zkratka: Shift+F10

V menu Nastaveni jsou veskera nastaveni programu UP.
MoZnosti nastaveni je velké mnozstvi. Pokud si nejste jisti,
ze vSechna nastaveni jsou v poradku, je vhodné pouzit
volbu Zakladni nastaveni, ktera vrati vSechna nastaveni
do pocatecniho stavu.

Délezité upozornéni
Tlacitko Nastaveni programu - Zakladni

nastaveni obnovi stav vSech nastaveni na vsech
kartach, tedy napr. i nastaveni barev.

Nastaveni - Nastaveni programu -

Programovani
Klavesova zkratka: Shift+F10

V tomto okné lze nastavit veskerd obecnd nastaveni
programovani.

Nastaveni  tykajici se vybéru programéatoru a
komunikaéniho portu je popsano v kapitole Volba
programatoru.

Pro nastaveni typu programované soucdastky je zvlastni
okno Vybér soucastky

» Nacist soubor vzdy znovu pred
programovanim

Pfi zapnutém nastaveni Nacist soubor vZdy znovu
pred programovanim program vzdy pred jakymkoli
pozadavkem pro programovani soucastky precte aktudlni
soubor s programovanymi daty z disku.

Pokud je zaroven nastaveno pouzivani sériovych cisel a
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zapis Ccisel vzdy pred programovanim, jako prvni se
soubor precCte, a teprve pak se pripiSe aktualni sériové
¢islo.

» Zachovat manudalné zménéna data

Pokud je tato volba aktivni, nactenim souboru pred
programovanim se neprepisi manualné zménénd data v
programu UP. Tato volba ovliviiuje jen chovani funkce
nacitani souboru pred programovanim.

» Pred nactenim souboru varovat, pokud

byla data v editoru zménéna

Pokud je pred nactenim souboru pred programovanim
zjisténo, Zze data v nékterém editoru byla zménéna,
program zobrazi varovani.

» Varovat, pokud se nacteny soubor
nezmeénil

Program zobrazi varovani, pokud se obsah nacteného
souboru od predchoziho programovani nezménil.

» Programovat pouze pozice v souboru

Programovani zmeéni jen pozice obsazené v souboru.
Nejprve se vycte obsah soucastky, poté je nacten obsah
souboru a nahradi se jim data nactend ze soucastky. Na
adresach, které v souboru nejsou obsazeny, zlstanou
data vyltend ze souclastky. Nakonec je pamét
preprogramovana.

» Zeptat se pred smazanim

Pokud je aktivni toto nastaveni, vyzdda si program UP
pfed smazanim soucastky potvrzeni.

» Zeptat se pred programovanim OTP /
mazatelnych / Code/Data protection /
rozdilovym programovanim

Sada nastaveni ovliviiujici které potvrzovaci dialogy bude
program vyzadovat a které nikoliv.

Program se ptd pouze jednou, kromé pfipadu

programovani Code/Data protection. Pokud se
program pred programovanim musi uzivatele zeptat na
doplnujici informaci (napf. Soucdstka ma aktivni Code
nebo Data Protection. Bude potfeba ji smazat celou.
Pokracovat?), nebude po zodpovézeni tohoto dialogu jiz
dale vyzadovat potvrzeni programovani.

» Zobrazovat varovna hlaseni k

pojistkam

UZivatel mUze zvolit, zda se budou zobrazovat varovné
hlaseni prifazené k nékterym pojistkam. Doporucluje se
tuto volbu ponechat zapnutou.

» Mimo programovani: Automaticky
zavrit stavové okno

Toto nastaveni zpUsobi, Ze stavové okno bude zavreno,
pokud nenastane chyba béhem mazani, kontroly mazani,
kontroly naprogramovani nebo cteni.

» Po programovani: Automaticky zavfit
stavové okno

Toto nastaveni zpUsobi, Ze stavové okno bude zavreno,
pokud nenastane chyba béhem programovéni nebo
nasledné verifikace.

» Zvukova signalizace uspeésného
dokonceni

Pfi zapnutém nastaveni program vyvold standardni
"systémovy vykrik", pokud operace (napf. mazani,
programovani atd.) probéhla v poradku.

» Zvukova signalizace nelspésného
dokonceni

Pfi zapnutém nastaveni program vyvold standardni
"systémovy vykfik", pokud se béhem operace (napf.
mazani, programovani atd.) objevi chyba nebo varovani.
» Vypnout vSechny zvuky programu UP

Pokud je zaSkrtnutd tato volba, program UP nebude
vydavat zadné zvuky.

Strana 48



» Cas pro zapnuti/vypnuti VDD pfi
napajeni z programatoru

Pro programovani pomoci ICSP kabelu pfimo v osazené
DPS je dllezité nastaveni Cas pro zapnuti/vypnuti
napéti pfri napajeni z programatoru, které urluje
délku ¢asové prodlevy pfi pripojovani a odpojovani napéti
od soucastky.

Programdatory PRESTO a FORTE poskytuji nadproudovou
ochranu. Po cCasové prodlevé dané nastavenim doby
Zapnuti se po pripojeni napdjeni soucastky provede test
na nadmérny proud velikosti cca 100 mA na napajecim
napéti.

Nastavenim doby Vybiti se urcuje po jaké dobé od
vypnuti napdjeciho napéti probéhne kontrola, zda uz na
pinu neni pritomno zadné napéti.

Pokud je na napdjecich pinech soucastky pripojen
blokovaci kondenzdator (doporuceno), napéti na pinu se
méni pomaleji. To m0ze zplsobovat problémy béhem
programovani, jejichz feSenim je pravé prodlouzeni
nabijeciho a vybijeciho ¢asu.

DelSi nez potrebny c¢as zvySuje pravdépodobnost zniceni
soucdstky pfi nesprdvném zapojeni, pfi kratsim case
mohou jesSté obvody programatoru detekovat nadmérny
proud tekouci do kondenzatorl aplikace. Vzorec k
pribliznému urceni potfebného c¢asu je mozné nalézt v
kapitole Pfiloha B - Pouziti ICSP.

» Neprovadét kontrolu Device ID pred
programovanim

Timto nastavenim Ize vypnout kontrolu Device ID pred
programovanim.

» Neprovadét blank check pfi

programovani pouze konf. slova

Konfiguraéni slovo umi vétSina prepisovatelnych
soucastek prepsat, aniz by musela byt celd soudéastka
smazdna. Preskoc¢enim kontroly smazdani (blank check)
konfigura¢niho slova se této vlastnosti vyuziva, takze
program bude nesmazané slovo ignorovat.

Toto nastaveni se netykd programovani celé soucastky,
kdy se souldstka maze kompletné celd, ale pouze
prepisovani konfiguracniho slova.

» Neprovadét blank check po smazani

Preskakovani blank check po smazéani je nastaveni, které
lehce urychli programovani, a proto je vhodné zejména
pfi ladéni. Spatné smazand soulastka se také Spatné
naprogramuje a chyba se odhali pouze o trochu pozdéji.
Na druhou stranu, soucdstka se Spatné smaze jednou za
stovky pokusd.

» Nemazat soucastku pred
programovanim
Soucéstka nebude pred programovanim smazana.

Nemazat datovou pamét pred jejim programovanim

Tato polozka mé vliv pouze na programovani soucastek
Atmel AVR, napf. ATmega8, pfi programovani pouze
datové paméti. Datovd pamét této rodiny soucéstek
nevyzaduje mazani prfed programovanim. Pokud tato
volba nebude =zaskrtnutd bude pred programovanim
pouze datové pameéti soucastka smazdna vcietné vsSech
ostatnich paméti.

» Neprovadét kontrolu naprogramovani
prazdnych pozic na konci paméti

Pokud je na konci programované paméti oblast, kterd
obsahuje jen vychozi hodnoty, nebude se verifikovat.

Tato funkce umoznuje zrychlit verifikaci naprogramované
paméti, protoze na obsahu prdzdné paméti na konci
obvykle nezalezi.

» Nekontrolovat po programovani

Tato volba umoZziuje zcela vypnout verifikaci
naprogramované soucdastky. Vypnutim verifikace Ize
dosdhnout znacného zrychleni programovaciho procesu
pri vyvoji.

Volba nesmi byt pouzita ve vyrobé, pfi vypnuté verifikaci
nelze zarucit, ze obsah je spravné naprogramovan.
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» Kontrolovat pri dvou napajecich
napétich

Tato funkce je dostupna pouze pro programator FORTE. Je
pouzitelna pouze s internim napdjenim z programatoru.
Umoznuje provadét verifikaci prfi dvou napdjecich
napétich definovanych uzivatelem.

Nékteri vyrobci soucastek pro produkéni programovani
doporucduji verifikovat obsah pri dvou napdjecich napétich
odpovidajicich povolenému rozsahu napajecich napéti
soucéstky.

Nastaveni - Nastaveni programu -

Panely
Klavesova zkratka: Shift+F10

V této ¢asti menu milze byt nastaven vzhled aplikace.
Uzivatel mUze nastavit, kde a jak budou nékteré ovladaci
komponenty zobrazeny.

» Vybranou soucastku zobrazit na panelu
nastrojl

Vybrand soucdstka bude kromé stavového panelu
zobrazena také na panelu nastroju.

» Vybrany programator zobrazit na
panelu nastrojd

Vybrany programator bude kromé stavového panelu
zobrazen také na panelu nastroju.

» Ve spodni casti okna zobrazit stavovy

panel
Toto nastaveni urcuje, zda bude zobrazen stavovy panel

¢i nikoliv.

» Zobrazit ikony na tlacitkach panelu
nastrojt

Na panelu nastroji budou zobrazeny ikony jednotlivych
nastroja.

» Zobrazit nadpisy na tlacitkach panelu
nastrojt

Na panelu nastroji budou u jednotlivych néstrojd
zobrazeny nazvy nastrojd.

Pokud se pouZije volba Napisy na tlacitkdach panelu
nastroji vpravo od ikon, bude celkovad vyska panelu
snizena na polovinu.

» Zobrazit CitacC sériové vyroby ve
stavové listé

Pocitadlo sériové vyroby se zobrazuje na stavovém
panelu pouzitim této volby. Pocitadlo ukazuje pocet
programovanych soucastek a pocet Uspésné
naprogramovanych soucéastek.

Pokud se pouzije volba Pocéitat vSechny akce, zapocitd
se do celkového poctu kazdd akce provedena se
soucastkou (tedy napf. vycteni, smazdani, programovani
datové paméti atd.).

Volba Zobrazit i popis hodnot zapne pro vétsi
prehlednost  vysvétlivky k jednotlivym  polozkdm
pocitadla.

Pokud nechcete, aby se do spravnych operaci
zapocitavaly ty, které skondily varovanim, pouzijte volbu
Akci skoncenou varovanim brat jako nepovedenou.

Volba PFi otevreni projektu vynulovat ¢itace zpUsobi,
ze Citace jsou vynulovany pri jakémkoliv nacteni projektu
vCetné automatického nacteni projektu pfi spusténi
programu.

Styl pocitani umoziiuje vybrat, jestli se bude pocitadlo
zobrazovat ve formdatu dobré / Spatné nebo dobré /
celkem.

K nulovani ¢itacd slouzi tla¢itko Reset poditadla, v poli
Prednastaveni éitaéid je mozné nastavit jejich pocateéni
hodnoty.
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Nastaveni - Nastaveni programu —»
Soubory
Klavesova zkratka: Shift+F10

V nastaveni souborl jsou veskerd nastaveni pro Cteni a
ukladdani dat do soubord.

» ZpUsob ukladani soubord

Panel Zpidsob ukladani soubort slouzi k moznosti
neukladat vzdy vsechny oblasti vSech editorl do souboru,
ale pouze nékteré. Program UP bude podle nastaveni
zplUsobu ukladdani zobrazovat dotazy pfi ukladani
jednotlivych editord projektu.

» Kontrolovat zmény v souboru

Tato volba slouzi, zejména pfi ladéni programu, k
opétovnému precteni souboru po detekci zmény data
posledniho ulozeni souboru.

» Neptat se a neukladat zmény do
datového souboru

Pokud je tato volba aktivni a data v editoru byla zménéna,
pred otevienim jiného souboru, pred zavienim programu
atp. se program nebude ptat na ulozeni a ani ukladat
aktualné otevreny soubor.

» Kontrolovat typ soucastky pfi Cteni

souboru .hex

Pokud byl do souboru .hex ulozen i typ soucéastky, a ten
se neshoduje s aktualné vybranym typem soucastky,
program na tuto neshodu upozorni.

» Ukladat typ soucastky do souboru .hex

Za konec Intel-HEX souboru se pripiSe jesté jeden radek s
typem vybrané soucdastky, pro kterou byl soubor ulozen.

Takovyto soubor nevyhovuje formatu Intel-HEX, avSak
vétsina program@ pracujicich s Intel-HEX formatem tento
radek ignoruje.

Vice informaci o formatu Intel-HEX naleznete v kapitole
Priloha C Format Intel-HEX souboru.

» Varovat, pokud nacteny soubor
neobsahuje data pro CFG pamét

Zobrazi varovadni v pfipadé, ze naclteny soubor
neobsahuje data pro konfigura¢ni pamét a u vybraného
typu soucéstky jsou konfigura¢ni data v souboru
oCekavana.

» Varovat, pokud nacteny HEX soubor

neni zarovnany na velikost slova.

Zobrazi varovani v pfipadé, ze na¢teny HEX soubor neni
zarovnany na velikost slova paméti soucéastky.

» ZpUsob nacitani a ukladani binarniho
souboru

V tomto panelu mlze byt nastaveno, jak budou nacitany
a ukladdany soubory .bin, pokud je zvolena soucdastka s
vice byty na slovo.

Jsou moznosti, ze se program bude vzdy pred nactenim
nebo ulozenim souboru .bin ptat (Ptat se, zda nadist /
ulozit .bin jako Big nebo Little Endian) nebo ze
program vzdy bez ptani nacte soubor jako Little Endian
(Nikdy se neptat, nacist/ulozit jako Little Endian)
nebo jako Big Endian (Nikdy se neptat, nacist/ulozZit
jako Big Endian).

» Do souboru .hex ukladat prazdné
pozice

Pokud se nebudou uklddat vsechny pozice, vysledny
soubor bude mensi, ale mize dojit k nepfijemnostem,
protoze za "prazdnou" pozici se povazuje takova burika,
kterd obsahuje samé jednicky (tedy FFFh, 3FFFh atd...),
coz mUze ale byt i smysluplnd instrukce (napf. 3FFFh je
instrukce addlw -1 mikrokontrolért PIC).

ProtoZze ale program uklddd soubory vzdy po vétSich
blocich (osmi nebo Sestnéacti bytech), vypadek ulozeni
takovéto instrukce je ve skutec¢nosti nizsi.
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Pokud uzivatel pouzivé inicializaci paméti pred nactenim
souboru .hex, coz je doporuc¢eno, bude spravné
naprogramovan i program nacteny ze zkraceného
souboru  .hex, protoze chybéjici instrukce se
L»automaticky” vytvori.

» Inicializovat pamét programu /
datovou pamét / ID pozice pred ¢tenim
ze souboru

Pfed c¢tenim souboru se tato oblast vypIni jedni¢ckami
a pak se teprve soubor nacte. Takto se smazou vSechny
pozice, které v souboru .hex nejsou ulozeny.

Tato volba je dllezitd také v pripadé, Ze nejsou v souboru
.hex ulozeny prazdné pozice (viz » Do souboru .hex
ukladat prazdné pozice).

» Inicializovat konfiguraéni pamét pred
ctenim ze souboru

Pouzitim této volby dojde k inicializaci konfiguracni
paméti pred nactenim souboru pro pamét programu.

Pokud v souboru nejsou pojistky uloZzené, je uzitecné tuto
volbu zruSit. Uzivatel na zacdadtku prace nastavi obsah
konfiguracni paméti a nasledné i pfi opétovném nacteni
souboru nebude nutné pojistky znovu nastavovat.

» Precist datovou pamét ze soucdastky
misto ¢teni ze souboru

Pokud chcete mit jistotu, Zze nebude prepsdn obsah
datové paméti, pouzivejte funkci » Naprogramovat vse
kromé datové paméti. Kdyby ale omylem byla pouzita
funkce » Naprogramovat vSe napf. nechténym stiskem
tla¢itka GO, k smazdni obsahu datové paméti by doslo.

Pro tyto pfipady je zde funkce Precist datovou pamét
ze soucastky misto c¢teni ze souboru. Program danou
oblast vyplni obsahem paméti soucastky pfipojené k
programatoru.

Délezité upozornéni
Tato funkce mUze zpUsobit ne¢ekanou praci

programéatoru, napriiklad pri zapnuti programu
UP.

» Precist ID pozice ze soucastky misto

¢teni ze souboru

Pokud chcete zachovat obsah ID pozic, pouzijte funkci
Precist ID pozice ze soucastky misto cteni ze
souboru. Program danou oblast pred vlastnim
programovanim vyplni obsahem ulozenym v paméti
soucastky pripojené k programatoru.

Dllezité upozornéni
Tato funkce mUze zpUsobit ne¢ekanou praci

programéatoru, napriiklad pii zapnuti programu
UP.

» Ukladat pojistky v programu UP misto

datového souboru

Tato funkce umoznuje ukladani pojistek do ini souboru
programu nebo do projektu programu UP i pro soucdstky,
jejichz pojistky se standardné uklddaji do datového
souboru.

» Zplsob ukladani projektl

Zde mohou byt nastaveny vlastnosti ukladani projektl pri
ukoncovani programu UP. K dipozici je automatické
ulozeni, dotaz na uloZzeni a automatické zachovani
plvodniho souboru.

» Nacist posledni projekt pri startu

Touto volbou Ize nastavit, zda se pfi prFistim startu
programu UP otevie projekt, ktery byl otevieny pfi
zavirani programu.
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Nastaveni - Nastaveni programu —»
Barvy

Klavesova zkratka: Shift+F10

Zde mohou byt zménény barvy HEX editorl tak, aby
vyhovovaly potrfebdm uzivatele a jeho estetickému citéni.

K dispozici je moznost zménit barvu popredi, pozadi a
pouzity font vybraného textového prvku.

Nastaveni - Nastaveni programu —»
Editory

Klavesova zkratka: Shift+F10

» V editoru pameéti kédu zobrazit slova
po bytech

U soucastek s délkou slova 16 bitd je mozné zobrazovat
jednotliva slova po bytech.

» Editor paméti kddu Siroky 8 slov

Nastaveni zplsobi zUzeni editoru z plvodnich Sestnacti
bunék pouze na osm. Nastaveni je vhodné zejména pro
malé monitory. Nastaveni se mdlze samo zménit pfi
zméneé typu soucastky.

Stejnou funkci pro ostatni paméti maji nastaveni:

» Editor datové paméti Siroky 8 slov
» Editor boot paméti Siroky 8 slov

» Zobrazovat ASCII preklad pouze

nejnizsiho bytu slova
Po vybrani této volby se zobrazuje ASCIl preklad pouze

v v

pouziti mikrokontrolér{ PIC.

» Maskovat ID pozice pri ¢teni ze

soucastky, souboru a pod.

Podle specifikaci nékterych vyrobcd je doporu¢eno do ID
pozic vétsSinou uklddat pouze maskovana data, kde jsou
vyuzitelné pouze Ctyfi bity. Pri povoleni tohoto nastaveni
bude program poZadovanou bitovou masku zavadét vzdy,
kdyz odnékud ¢te ID pozice.

» Maskovat ID pozice pri pfimém zadani

uzivatelem

Pfi povoleni tohoto nastaveni bude program zavadét
bitovou masku pfi kazdé modifikaci ID pozic uzivatelem.
Vice informaci naleznete v kapitole » Maskovat ID pozice
pfi ¢teni ze soucastky, souboru a pod..

» V okné konfiguracni paméti zobrazit
misto pojistek primo konf. slova

Toto nastaveni je doporuceno pouze pro pokrocilé
uzivatele. Z bezpecnostnich dlvodld se neuklddd do
konfigura¢niho souboru programu UP.

Primou editaci pojistek se rozumi primé vepsani hodnoty
konfigura¢niho slova v hexadecimalnim tvaru.

Pfi zadani "neprelozitelného" konfigura¢niho slova
program nerozpoznané polozky nechd nezménéné, pokud
je uzivatel sdm nezméni. Vétsinou se to tyka pojistek CP,
které maji nékolik bitll, ale pouze dvé hodnoty.

Nastaveni - Nastaveni programu —
Sériova Cisla
Kldvesova zkratka: Shift+F10

Vice informaci o pouziti sériovych d¢isel naleznete v
kapitole Sériova Cisla.

» Sériova Cisla
Na tomto panelu se vybira, zda budou sériova Cisla
pouzita a pokud ano, zda se nacitaji ze souboru a nebo

jsou pocitand a na pfislusSnou pozici vkladana
automaticky.
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» Pripravit S/N pred programovanim

Toto nastaveni zplsobi, ze se do vybrané pozice v paméti
pripravi sériové &islo pred programovanim soucéastky.

» Pric¢ist S/N po naprogramovani

Po Uspésném naprogramovani dojde k prechodu na dalsi
sériové Cislo. Pokud neni tato volba pouzita, je mozné na
dalSi sériové cislo prejit kliknutim na tlacitko *Dalsi v okné
Sériova Cisla - viz kapitola Sériova cisla.

» Pripravit S/N po naprogramovani

Toto nastaveni zplsobi, Zze se do vybrané pozice v paméti
pfipravi sériové Cislo po naprogramovanim soucastky.

» Krok sériového cisla

Zde se definuje, o kolik vétsi nebo mensi bude nasledujici
sériové cislo.

» Zaznamenavat do souboru

Zapnutim této volby a vybérem souboru se zacnou do
souboru ukladdat informace o spravné i Spatné
naprogramovanych souc¢astkach a ¢asu programovani.

» Po nacteni projektu nastavit aktudlini

SN podle posledniho v souboru

Kdyz je tato funkce zapnutd, posledni programované SN
je prec¢teno z logovaciho souboru. Pokud bylo posledni
programovani zaznamenano jako bezchybné, je podle
této hodnoty vytvoreno dalsi sériové, v opac¢ném pripadé
je znovu nastaveno posledni SN.

Logovaci soubor musi existovat a jeho posledni zaznam
musi obsahovat sériové cislo.

Tato funkce mize byt uziteénd, pokud jsou zapnuta
sériova Cisla a je zakdzané ukladani projektl programu
UP, v takovém pfripadé se pfi zavreni programu nebude
ukladat aktualni SN do souboru projektu.

» Délka sériového cisla (pocet znak()

Zde se nastavuje, kolik znakl ma sériové cislo. Napr. 4
znaky umozni sériova cisla 0001 az 9999 v desitkové
soustaveé.

» Soustava cCisel

Slouzi k definici, v jaké soustaveé je znak sériového Cisla. K
dispozici je desitkovéd a Sestnactkova soustava.

» Kédovat jako ASCII

Pouzitim této volby se dosahne toho, ze sériové (Cislo
bude citelné jako ASCII znaky.

» Pocateclni sériové cislo
Zde se definuje pocatecni hodnota od které se zacnou
sériova Cisla pocitat.

» Dalsi S/N

V poli Dalsi S/N se definuje nasledovnik sériového Cisla.

Pokud je zvoleno Stejné, nebude se sériové Cislo ménit.
Pfi volbé O jedno vétsi bude ndasledovat Ccislo o
nastaveni z odstavce » Krok sériového cisla vétsi, pfi
volbé O jedno mensi se bude naopak o krok zmensovat.

Volbou Generovano LSFR docilime toho, Ze Cisla budou
odpovidat pseudondhodné sekvenci, kterd jako startovni
podminku pouzije Pocatecni sériové cislo a pri stejném
Kroku sériového cisla bude vzdy stejna.

Volba Manualné zobrazi v okné sériovych Cisel pole, kde
bude mozné pred programovanim zadat sériové Cislo v
Sestnactkové soustavé manualné. Pfi této volbé Ize také
zadat sériové Cislo na prikazovém radku parametrem /sn.

» Umisténi
V poli Umisténi se urcuje, do jaké oblasti paméti se bude

sériové Cislo ukladat. K dispozici jsou programovda pamét,
datovd pamét a také ID pozice.
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» Hexadecimalni adresa prvniho slova

Tato adresa definuje, kde ve vybraném typu paméti bude
zacinat prvni slovo sériového disla.

» Doplnit instrukci RETLW

U mikrokontrolérli Microchip je mozné jednotlivd slova
sériového Cisla doplhovat do instrukce RETLW. Volba je
moznd pouze pii umisténi sériového cisla v programové
paméti.

» Pocet znakl v datovém slové

Zde se urcuje, kolik znak( sériového ¢isla tvori jedno
slovo. K dispozici jsou 1 az 4 znaky do slova.

» Zplsob razeni

Zde se nastavuje, jak budou jednotlivé znaky a slova
sériového ¢isla fazena.

Pokud médme napf. sériové Cislo v desitkové soustavé se
C¢tyfmi znaky a organizaci 2 znaky do slova a mame
sériové Cislo 1234, bude toto ¢islo uloZzeno nasledovné:

HiLo hilo: 12 34
hilo HiLo: 34 12
LoHi lohi: 21 43
lohi LoHi: 43 21

Nastaveni - Nastaveni programu —»
Checksum

» Zobrazovat checksum ve stavové listé

Po zapnuti tohoto nastaveni se bude na stavové listé
zobrazovat checksum paméti programu.

Pokud je zvolen vypocet checksumu algoritmem MDS5,
checksum se zobrazi po najeti mySi na stavovou listu v
misté textu MD5.

Pozn.: Dvojklik na zobrazené hodnoté checksumu na
stavové listé vyvola prepocitani hodnoty.

» Zapisovat checksum do logovaciho

souboru

Po zapnuti tohoto nastaveni se bude do logovaciho
souboru zapisovat i checksum nacitaného datového
souboru.

Pozn.: Checksum se prepocitd pri nacteni souboru, aby se
v logu checksum zobrazil, musi byt tato funkce zapnuta
drive nez je soubor nacten.

» Algoritmus checksumu

Touto volbou Ize vybrat algoritmus, jak se bude checksum
pocitat.

Nastaveni - Nastaveni programu —»
Ostatni

Klavesova zkratka: Shift+F10

» Nastaveni kontroly nové verze

programu UP

Zde se nastavuje, zda se bude program pfi kazdém
spusténi dotazovat na povoleni pripojit se k Internetu a
kontrolovat pfitomnost novéjsi verze na webu, Ci nikoliv.

Vice informaci naleznete v kapitole Aktualizace programu
UP.

» Dovolit kolizi interniho napajeciho
napéti s externim

Varovani
Kolize napajecich napéti mdze zplsobit
zniceni programatoru nebo programované

aplikace!

Pokud povolite kolizi napdjecich napéti, umozni
programator pfipojit na pin VDD interni napéti ve chuvili,
kdy na ném vidi pritomné né&jaké napéti. Tim mdze dojit
ke zniceni programatoru nebo programované aplikace.

Toto nastaveni je urCeno pro pouziti ve velmi specifickych
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prfipadech. Jednim z nich mlze byt pozZadavek na
programovani aplikace, ze které neni vyveden pin VDD. V
tomto pfipadé je aplikace napdjena z vlastniho zdroje, ale
vystupni budi¢e programatoru museji byt napdjeny
naopak z USB. Protoze vSak napéti na datovych signélech
aplikace pronika pfes ochranné diody do vystupni sekce
programatoru, vidi programator pritomné jisté malé
napéti na VDD a brani se pfipojeni interniho napéti na
VDD.

» Nezobrazovat varovani pri zapnuti
internich 5 V pro 3,3 V soucastku

Varovani
Potlacenim varovani o prilis velkém napéti na
soucdstce hrozi zniceni programatoru nebo

programované aplikace.

Touto volbou potlacite varovani o zapnuti vyssiho napéti
na vystup VDD, nez je pro programovanou soucastku
povoleno.

Pokud je v aplikaci integrovdn napétovy konvertor mezi
programovanou soucastkou a programovacim rozhranim,
mUze byt uzite¢nd moznost programovat pfi vyssim
napéti, nez na které je programovana soucastka urcena.

Tato volba je dostupnd pouze pro programator PRESTO.

» Dovolit zménu velikosti napajeciho
napéti, kdyz je zapnuté

Aby se u programatoru FORTE predeSlo nechténému
zni¢eni pripojené aplikace, je standardné zakdzdno ménit
velikost vystupniho napéti, pokud je toto napéti pravé do
aplikace pfripojeno. Povolenim této volby bude mozné
vystupni napéti kdykoliv ménit v rozsahu, ktery je pro
danou soucastku specifikovan.

» Dovolit externi napajeni u soucastek
vyzadujicich VPP pred VCC

U nékterych soucdastek vyrobce vyzaduje, aby bylo
programovaci napéti pripojeno pred napajecim napétim
soucastky. Pokud je pouzito externi napajeci napéti, nelze

tento pozadavek splnit. V tom pripadé se zobrazi
varovani, které Ize trvale vypnout touto volbou.

Vypnuti tohoto varovani by mél uzivatel dobre zvazit, toto
varovani se zobrazuje u souclédstek, kde pouzitim
externiho napajeciho napéti dojde k poruseni specifikace
vyrobce soucéstky.

» Pri pouziti Windows Messages

nezobrazovat ostatni varovani

Pfi ovladani programu pomoci Windows Messages
nezobrazuje zddna varovani, podobné jako ve quiet médu
na prikazovém radku.

» Pin T béhem programovani

Touto volbou Ize nastavit logickou Uroven na pinu T
béhem programovani, zvolend Udroven bude na pinu
viditelnd v dobé, kdy bude na pinu VDD pfitomné napajeci
napéti.

V pripadé vyuziti pinu T pro programovani, nebude tato
funkce dostupna.

Tato volba je dostupna pouze pro programator FORTE.

» Pin T po programovani

Touto volbou Ize nastavit logickou Uroven, kterd se objevi
na pinu T po skonceni programovdani, zvolend Uroven
bude na pinu viditeInd pouze pokud bude na pinu VDD
pfitomné napajeci napéti.

V pfipadé vyuziti pinu T pro programovani, nebude tato
funkce dostupna.

Tato volba je dostupna pouze pro programator FORTE.

Nastaveni - Vybér zarizeni a portu

Nastaveni  tykajici se vybéru programéatoru a
komunikaéniho portu je popsano v kapitole Volba
programatoru.
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Nastaveni - Vybér jazyka

Klavesova zkratka: Ctrl+L

Pomoci standardniho dialogového okna lIze vybrat jiny
soubor s jazykovou lokalizaci, coz umoznuje pouzivat
jednu instalaci programu v réiznych jazykovych mutacich.

Nastaveni - Klavesové zkratky

Klavesova zkratka: Ctrl+K

Pomoci tohoto dialogového okna lze ménit ¢i definovat
kldvesové zkratky pro vétSinu akci, které programator
umoznuje.

Zaroven se zde nastavuje pozadované chovani tlacitka
GO.

Nastaveni » Zamknout projekt

Po nacteni je projekt zamdceny proti nedmysinym
zménam. K odemceni nebo opétovnému zamceni Ize
pouzit tuto funkci.

V pripadé, Zze v dialogu ulozeni projektu bylo zvoleno
Nacitat projekt odemceny, projekt bude po nacteni
odemceny.

Menu Napoveéda
Napoveda —» Napovéda k programu

Klavesova zkratka: F1

Timto pfikazem se vyvold napovéda, kterou pravé Ctete.

Napoveda - Seznam
podporovanych soucastek

Tato volba zobrazi seznam soucastek podporovanych
aktudlni verzi programu UP.

Napoveda - Zkontrolovat
aktualizace na Internetu

Program se pfipoji k Internetu a zkontroluje, zda
pouzivate aktualni verzi.

Napovéda = ASIX s.r.0. na Internetu

Pomoci této volby otevrete internetové stranky ASIX
s.r.o. www.asix.cz, kde jsou k dispozici aktualni ovladace
a manualy produktl firmy ASIX s.r.o..

Napoveda - Informace o programu

Zakladni informace o programu a kontakt na technickou
podporu zobrazite volbou Informace o programu.

5.5.4 Okno nastaveni
programatoru

V okné nastaveni programatoru jsou prehledné zobrazena
vSechna dulezitd nastaveni tykajici se programétoru a
programované aplikace.

Vzhled okna zavisi na pouzitém programdatoru a na typu
programované soucastky.

Okno nastaveni programatoru
FORTE
Napajeni z programatoru

Tento prvek umoznuje uzivateli nastavit velikost
napajeciho napéti privddéného =z programatoru do
aplikace.

V klidu

Pokud je tato polozka zasSkrtnuta, programator bude
napajet aplikaci v dobé, kdy se neprogramuije.
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Béhem programovani
Pokud je tato polozka zaskrtnutd, béhem programovani
bude pouzito napajeni z programéatoru.

Reset

Toto tlacitko umozniuje prepinat Urovné na pinu reset
soucastky mezi drovni pozadovanou pro reset a vysokou
impedanci.

Tlacitko Reset je aktivné k dispozici, pokud je na
napajecim pinu prfitomno napéti.

Nastaveni spojena s
mikrokontroléry RX600

» Zamknout pomoci ID

Pokud je tato volba aktivni, bé&hem programovani
Konfiguracni paméti se naprogramuje i OSIS(ID), ¢imz lze
zamknout pristup k bootloaderu soucastky.

» Umoznit pouziti Configuration Clearing
(maze TM, ID)

Funkce Configuration Clearing maze oblast TM (Trusted
Memory). Pokud se TM pouziv3, je tfeba pouziti této volby
dobre zvazit.

Pouziti této funkce je také jedinou moZnosti jak smazat
OSIS(ID).

» Baud Rate

Touto volbou Ize nastavit rychlost komunikace meazi
programatorem a soucéastkou.

Nastaveni spojena s
mikrokontroléry PIC

» Zplsob programovani

* HVP Bude pouzito klasické programovani s napétim v
rozsahu 8 V az 13V na pinuP

* LVP Bude pouzito programovani pomoci LVP pinu
mikrokontroléru, na pinu P programéatoru jsou pfritomny
pouze logické hodnoty 0 a 1.

» PE

Pro soucastky PIC24 a dsPIC33 je mozné volbou PE zvolit
metodu programovani. PE znamena Programming
Executive, tato metoda je obvykle rychlejsi. Programming
Executive déla po programovani verifikaci, proto ji
program UP po programovani pomoci PE neprovadi.

Nastaveni spojena s
mikrokontroléry AVR a 8051

» Frekvence oscilatoru

Béhem programovani mikrokontrolér AVR musi byt
pfipojeny externi oscilator nebo funkcni interni oscilator.
Zde nastavend frekvence musi odpovidat frekvenci, na
které oscildtor programované soucastky skutecné bézi, za
pripadnymi délickami. Maximalni rychlost komunikace s
mikrokontrolérem je pak zavisld na frekvenci tohoto
oscilatoru.

» Zrychlené programovani s pomalymi
hodinami

Pfi programovani soucastky s pouzitym pomalejSim
oscilatorem tato volba umoznuje dosdhnout kratsich ¢as(
programovani.

Pfi pouziti této volby budou po smazani soucastky
pojistky naprogramovany tak, ze je nastavena maximalni
frekvence interniho oscildtoru. Tim se docili toho, ze
programator mulze se soucastkou komunikovat vyssi
rychlosti. Na konci programovani se naprogramuje
pozadovand hodnota konfiguraéni paméti vcetné rychlosti
hodin.

Tato volba ma vliv pouze pfi programovani celé
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soucéstky.

» Inverzni reset
Pokud je tato volba zaskrtnutd, programétor generuje
inverzni signal reset.

To je vhodné, pokud je v aplikaci pouzity resetovaci
obvod, ktery potrebuje na vstupu inverzni signal oproti
vystupnimu signdlu pfivedenému k mikrokontroléru, a
programator je pripojeny pres tento resetovaci obvod.

» Zapsat RC osc Adjustment

Pokud je tato volba zaskrtnutd, programétor zapiSe do
pojistky "RC osc Adjustment" hodnotu z okna Konfigurace.
V opac¢ném pripadé programator do pojistky prepise
hodnotu vyctenou ze soucastky.

» HVP

Pokud je tato volba zaskrtnutd, programétor pfi
komunikaci se soucdstkou pouzije “vysoké” napéti na
pinu P.

To umoznuje programovat soucdstku s vypnutym
externim signdlem RESET.

Nastaveni spojena s CH32V003

» Fast mode

Pokud je tato volba zaskrtnutd, programator se
soucastkou komunikuje dvojnasobnou rychlosti.

Nastaveni spojena s pamétmi 12C

» Rychlost sbérnice 12C

Zvolte maximalni moznou rychlost [2C sbérnice.
Programator béhem prace na I2C sbérnici zapina interni
pull - up o velikosti 2,4 kQ.

» Adresa paméti 12C

Zvolte adresu programované 12C paméti na sbérnici.

Nastaveni spojena s pamétmi SPI
Flash

» Prvni adresa

Nastavuje adresni rozsah pro praci s paméti. Prvni
adresa nastavuje prvni adresu v paméti, kde se bude
vykondvat zvolena operace.

» Posledni adresa

Nastavuje adresni rozsah pro praci s paméti. Posledni
adresa nastavuje posledni adresu v paméti, kde se bude
vykondvat zvolena operace.

Okno nastaveni programatoru
PRESTO
V klidu

Pokud je tato polozka zasSkrtnuta, programator bude
napajet aplikaci v dobé, kdy se neprogramuije.

Béhem programovani

Pokud je tato polozka zasSkrtnutd, béhem programovani
bude pouzito napajeni z programéatoru.

Nastaveni spojena s
mikrokontroléry PIC

Ovladani pinu -MCLR

TlacCitky Spustit, Zastavit, Treti stav a Reset je mozné
ovladat logickou hodnotu pfitomnou na pinu P1 (VPP)
béhem klidu, pokud je pfitomno napajeni.

Tlacitko Reset vygeneruje resetovaci puls.
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» Zplsob programovani

* HVP Bude pouzito klasické programovani s pfitomnymi
13V na P1 (VPP).

* LVP Bude pouzito programovani pomoci LVP pinu
mikrokontroléru, na pinu P1 (VPP) programatoru jsou
pfitomny pouze logické hodnoty 0 a 1.

» Algoritmus programovani

e Auto Algoritmus bude vybrédn podle aktualné
pfitomného napéti na VDD.

* Vcc=5 V Bude pouzit vzdy algoritmus pro rychlé 5 V
programovani.

* Vcc=2,7 to 5,5 V Bude pouzit vzdy algoritmus pro
pomalé programovani pracujici ale pfi vSech
napdjecich napétich.

» PE

Pro soucastky PIC24 a dsPIC33 je mozné volbou PE zvolit
metodu programovani. PE znamena Programming
Executive, tato metoda je obvykle rychlejsi. Programming
Executive déld po programovani verifikaci, proto ji
program UP po programovani pomoci PE neprovadi.

Programovani boot paméti

Umoznuje vybrat, kterd oblast boot paméti se ma
programovat nebo kontrolovat.

Nastaveni spojena s
mikrokontroléry AVR a 8051

» Frekvence oscilatoru

Béhem programovani mikrokontrolérd AVR musi byt
pfipojeny externi oscilator nebo funkcni interni oscilator.
Zde nastavend frekvence musi odpovidat frekvenci, na
které oscildtor programované soucastky skutecné bézi, za
pripadnymi délickami. Maximalni rychlost komunikace s
mikrokontrolérem je pak zavislda na frekvenci tohoto
oscilatoru.

» Zrychlené programovani s pomalymi

hodinami

Pfi programovéni soucdstky s pouzitym pomalejSim
oscilatorem tato volba umoznuje dosadhnout kratsich c¢asl
programovani.

Pri pouziti této volby budou po smazani soucldstky
pojistky naprogramovany tak, ze je nastavena maximalni
frekvence interniho oscildtoru. Tim se docili toho, Ze
programator muize se soucastkou komunikovat vyssi
rychlosti. Na konci programovani se naprogramuje
pozadovana hodnota konfiguracni paméti v€etné rychlosti
hodin.

Tato volba mé& vliv pouze pfi programovani celé
soucastky.

» HVP

Pokud je tato volba zaskrtnutd, programator pfi
komunikaci se soucéstkou pouzije “vysoké“ napéti na
pinu P.

To umoznuje programovat soucastku s vypnutym
externim signalem RESET.

» Inverzni reset
Pokud je tato volba zaskrtnutd, programdtor generuje
inverzni signal reset.

To je vhodné, pokud je v aplikaci pouzity resetovaci
obvod, ktery potfebuje na vstupu inverzni signal oproti
vystupnimu signalu privedenému k mikrokontroléru, a
programator je pripojeny pres tento resetovaci obvod.

Nastaveni spojena s pamétmi 12C
» Rychlost sbérnice 12C

Zvolte maximalni moznou rychlost sbérnice I2C.
Programator béhem prace na sbérnici 12C zapina interni
pull - up o velikosti 2,2 kQ.
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» Adresa pameéti 12C

Zvolte adresu programované paméti I2C na sbérnici.

Nastaveni spojena s pamétmi SPI
Flash

» Prvni adresa

Nastavuje adresni rozsah pro praci s paméti. Prvni
adresa nastavuje prvni adresu v pameéti, kde se bude
vykondvat zvolena operace.

» Posledni adresa

Nastavuje adresni rozsah pro praci s paméti. Posledni
adresa nastavuje posledni adresu v paméti, kde se bude
vykonavat zvolend operace.

5.5.5 0Okna HEX editort

K zobrazeni obsahu paméti, které maji byt programovany,
jsou pouzity tzv. HEX editory.

Pro odliSeni stavu jednotlivych bunék jsou v HEX
editorech pouzity rlzné barvy, takZze lze snadno poznat,
které bunky byly nacteny ze souboru, které byly Uspésné
naprogramovany atp.

Jednotlivé barvy mohou byt zvoleny podle potreb
uzivatele. To je zvlasté doporuceno pro pracovni stanice s
displeji zobrazujicimi malé mnozstvi barev.

Vybér oblasti

Oblast v HEX editoru mlze byt vybrana drzenim klavesy
shift a pohybem kurzorovymi kladvesami.

Poté, co je pozadovana oblast vybrana, je ji mozné vyplnit
zvolenou hodnotou a hodnoty navic doplnit na instrukci
RETLW. Tyto volby jsou dostupné z kontextového menu
(po kliknuti pravym tlacitkem mysi).

Editor paméti programu

Menu: Zobrazit - Zobrazeni paméti programu

Klavesova zkratka k zobrazeni okna: F10
Klavesova zkratka k zavieni okna: Esc

Editor programové paméti zobrazuje obsah paméti kédu
nebo, v pfipadé sériovych paméti EEPROM (24xx,
93xx,...), obsah samotné paméti.

Editor datové paméti (EEPROM)

Menu: Zobrazit - Zobrazeni datové paméti

Klavesova zkratka k zobrazeni okna: F11
Klavesova zkratka k zavieni okna: Esc

Editor datové paméti (EEPROM) se pouzivd k zobrazeni
obsahu pridavné paméti nékterych soucastek, typicky
paméti EEPROM.

Ne vSechny soucastky obsahuji pridavnou pamét, pro
nékteré soucastky nemusi byt proto tento editor
dostupny.

Editor konfiguracni pameéti

Menu: Zobrazit - Zobrazeni konfiguracni paméti

Klavesova zkratka k zobrazeni okna: F12
Klavesova zkratka k zavieni okna: Esc

Editor konfiguracni paméti zobrazuje nastaveni, které ma
byt naprogramovano do soucastky, ale neni soucasti
zadné z drive zminénych paméti.

Obsah editoru konfiguracni paméti je zavisly na zvoleném
typu programované soucéastky. K blizSimu vysvétleni
jednotlivych voleb tohoto okna je nutné seznamit se s
katalogovym listem programované soucastky.

Ne vSechny soucdstky potrebuji konfigura¢ni data, pro
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5.6

nékteré soucastky nemusi proto byt tento editor
dostupny.

Tipy pro pokrocilé uzivatele

Ackoliv konfigura¢ni pamét mize byt reprezentovana jako
sada nastaveni, ve skutecnosti to neni nic vic nez pamét,
ke které mlze byt pristupovano bunku po bunce, a proto
je mozné zobrazit pamét také timto zpldsobem.

Toho mize byt docileno zapnutim volby Nastaveni -
Nastaveni programu - Editory - V okné
konfiguraéni paméti zobrazit misto pojistek primo
konf. slova, nebo dvojklikem na okno konfiguracni
paméti.

V okné konfigura¢ni paméti mohou byt také nalezeny ID
pozice soucastky (neplést s Device ID). ID pozice mohou
byt naprogramovény hodnotou identifikujici soucastku,
jako napf. sériové Cislo. ID pozice je vzdy mozné Cist, i
kdyz je souc¢éstka zamcena proti ¢teni.

Podle doporuceni firmy Microchip by ID pozice nemély byt
programovany jakoukoliv hodnotou, pouze jisty pocet bitd
(typicky 4) by mél nést data pro identifikaci, zatimco
ostatni bity by mély byt naprogramovany vychozi
hodnotou.

Toho mize byt docileno zapnutim volby Nastaveni -
Nastaveni programu - Editory - Maskovat ID
pozice....

Pouziti programu UP z
prikazového radku

Program UP je mozné ovladat i z prikazového radku.

Program sam oSetfi, aby byl spustén vzdy pouze v jedné
instanci (s jednim jménem tfidy). Pokud je spusténa druha
instance programu (se stejnym jménem tfidy), parametry
z prikazového radku se predaji prvni instanci a ta je
provede. Bézici instanci se predavaji jen parametry /p, /
pdiff, /blank, /verify, /erase, /read, /noe, /eeonly, /noboot, /
boot, /code, /cfg. Program je mozné spustit ve vice

instancich s parametrem /wnd viz prehled parametrd.

Na prikazovém fadku je doporuceno pouzivat soubor
projektu, ktery obsahuje nastaveni potfebnd pro
programovani. V pripadé potreby lze nékterd nastaveni z
projektu upravit parametry prikazového radku. Parametry
prikazového radku maji vétsi prioritu nez nastaveni z
projektu definovaném na prikazovém radku.

5.6.1 Prehled parametru

UP.EXE [{/ask | /q | /q1}]

[{/e soubor s eeprom.hex | [/noel}] [{/p |[/pdiff]| [/o]}
soubor.hex | soubor.ppr] [/df soubor.hex] [/part
jméno_soudastky) [/eeonly] [/erase][/w[nd]
up_window_class] [/cfg] [/devid] [/blank] [/verify
soubor] [/read soubor] [/s SN programitorull/
progname jméno] [/noboot] [/boot] [/code] [/
getpartrev] [/sn sériové &islo] [/conf soubor]

Legenda

» Text, ktery je tu€né, se piSe primo na prikazovy radek
tak, jak je zde uveden.

» Text, ktery je kurzivou, je tfeba nahradit
odpovidajicim parametrem. Napf. jméno souboru se
nahradi skuteCcnym jménem souboru, ktery ma byt
otevrien.

» Text uzavreny ve slozenych zavorkach {} oddéleny
znakem | oznacuje vybér pouze jedné z uvedenych
moznosti. Napf. { A | B } znamena "zvolte bud A nebo
B".

* Text v hranatych zavorkach [] oznacuje nepovinny
parametr - mUze byt uveden, ale také nemusi.

e Text v uvozovkach ,“ nabizi mnemotechnickou
pomUcku
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/ask

/q /quiet

/q1

/e soubor

/noe

/p soubor

/pdiff soubor

Pouzivd se ve spojeni s /p. Program se pred
programovanim soucastky vzdy zepta, jestli
mé& pokracovat, i kdyz je v nastaveni
programu pozadovdno, aby se neptal.
Zaroven je v dialogu ozndmen i vybrany typ
soucastky.

»,Quiet” mdéd. Program se na nic nepta3,
v pfipadé potreby zobrazeni dialogu skonci
chybou. Viz navratové koédy programu.
Externi aplikace muUze sledovat pribéh
programovani ¢tenim hodnoty
ProgressBaru, viz Sledovani prdbéhu
operace.

,Quiet” mdéd 1. Funguje stejné jako
parametr /g, jen béhem programovani
zobrazi status formuldf, ktery se po
programovani bez ohledu na chyby zavre. S
parametrem /ql UP neposkytuje hodnotu
ProgressBaru jako s parametrem /q.

,EEPROM“ soubor. Zadéni pripadného
souboru s daty pro datovou pamét
soucastky. Pokud ma jméno souboru v téle
mezery, je tfeba jméno souboru uzavrit
uvozovkami.

.No EEPROM“. Preskoc¢i programovani
datové paméti soucCastky. Pokud je tento
parametr pouzit pfi programovani
mikrokontroléru MSP430, je vynechdno
programovani a mazani informacni paméti.

.Programovat”. Zadany soubor bude
naprogramovan. Za parametrem mize byt
datovy soubor, napf. soubor hex, nebo
soubor projektu programu UP. Pokud jméno
souboru obsahuje mezery, je treba jej
uzavfit mezi uvozovky.

Programovat rozdilové. Zadany
soubor se naprogramuje rozdilovym
algoritmem. Pokud jméno souboru obsahuje
mezery, je tfeba jej uzavrit mezi uvozovky.

/o soubor

/df soubor

/eeonly

/part jméno

/erase

Otevrit. Zadany soubor je otevren. Mdze jit
o datovy soubor, napf. soubor hex, nebo
soubor projektu programu UP. Jednd se o
nepovinny parametr. Pokud jméno souboru
obsahuje mezery, je tfeba jej uzavrit mezi
uvozovky.

Pokud je za parametrem /p nebo /o
specifikovdn soubor projektu a uzivatel
chce tento projekt pouzit a jen zménit
soubor s daty, pouzije parametr /df, za
kterym definuje jméno nového datového
souboru. Pokud jméno souboru obsahuje
mezery, je tfeba jej uzavfit mezi uvozovky.

Provede zvolenou operaci jen s datovou
paméti (EEPROM), u MSP430 jen s
Informadcni paméti.

Vybere v programu UP zvolenou
soucastku.

Smaze soucastku.

/wnd jméno tridy Jiné jméno tfidy okna. Pomoci tohoto

/cfg

/devid

/blank

/verify soubor

parametru lze spustit program UP ve vice
instancich  (vicendsobné). Kazdd nova
instance spousténého programu UP musi
mit jiné jméno tridy.

Pokud je tento parametr pouzit spole¢né s
parametrem /p, naprogramuje se pouze
konfigura¢ni pamét. To je uzite¢né napfr. pfi
programovani mikrokontrolérl AVR, které
je mozné nejprve prepnout na rychlejsi
oscilator a néasledné naprogramovat
mnohem rychleji.

Pokud je tento parametr pouzit spole¢né s
parametrem /p, pouze se zkontroluje
Device ID soucastky.

Provede kontrolu smazani soucéstky a
podle vysledku vrati chybovy kod.

Provede verifikaci souCastky.
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/read soubor PreCte soucCdstku a precteny obsah
ulozi do zadaného souboru.

/s SN_programatoru Umoznuje vybrat
programator podle sériového cisla. Sériové
Cislo se zadava tak, jak je zobrazeno v
programu UP nebo natisténo na
programatoru. Napfr. 016709 nebo
A6016709. Pokud je misto sériového dcisla
pouzit znak *, pouzije se jakykoliv dostupny
programator vybraného typu.

/progname jméno Umoznuje zvolit typ
programatoru podle jména, napf. PRESTO
nebo FORTE.

/noboot Preskoci  programovani  boot paméti
MSP430.

/boot Provede zvolenou operaci jen s boot paméti
MSP430.

Poznamka

Mikrokontroléry PIC32 maji také boot
pamét, kterd ale pouziva pro programovani
proménné a formular datové paméti, takze
funguje s parametry pro datovou pamét a
nikoliv s parametry pro boot pamét.
Podobné je to i u informalni paméti
mikrokontroléri MSP430 a CC430.

/code Provede zvolenou operaci jen s paméti
programu nebo s hlavni paméti soucastky.

/getpartrev Pouze precte revizi soucastky a jako
navratovy kédu vrati revizi + 0x10000.

/sn sériové cCislo UmozZiuje zadat hodnotu sériového
Cisla, které je vloZzeno na adresu podle
nastaveni sériovych ¢isel. V nastaveni
sériovych Cisel musi byt nastavena sériova
¢isla pocitand, manudlné. Sériové C(islo se
zadava v Sestnactkové soustavé, napf.
1234ABCD.

/conf soubor Do zadaného souboru se pfi
ukoncéeni programu ulozi obsah konzole,
pouze pfi spusténi operace z prikazového
radku.

Poznamka: Pokud neni pouzit parametr vyzadujici
néjakou operaci, UP se spusti a zlstane béZet. Pokud je
pouzit parametr vyzadujici néjakou operaci a software

nebézi, operace se vykona a software se ukondi, pokud
nepotrebuje interakci uzivatele.

Pouziti projektového souboru

Pri programovani riznych soucastek se mlze stat, zZe je
program nastaven jinak nez uzivatel predpokladal.
Kdykoliv je to mozné, je doporuceno pouzivat
projektové soubory (.PPR), ve kterych jsou ulozena
vesSkerd nastaveni programu potfebna k programovani a
cesty k datovym soubortim.

Priklady pouziti

Otevreni souboru

up.exe project.ppr

up.exe "C:\My Documents\Recent Projects\PIC
\My latest project\project.ppr"

Naprogramovani soucastky

up.exe /p project.ppr

up.exe /p "C:\My Documents\Recent Projects\PIC
\My latest project\project.ppr"

5.6.2 Navratové kody
programu

0 Vse probéhlo bez problémd.
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1 Chyba souboru. Napf. soubor nenalezen,
soubor ma Spatny format.

2 Chyba zafizeni. Test komunikace byl
neuspésny, chyba pri komunikaci.

3 Chyba pfi pfipravé programovani. Nelze
smazat soucastku apod.

4 Chyba pfi programovani.

5 Chyba pri verifikaci.

6 Programovani neprobéhlo z divodu potreby
interakce s uzivatelem.

7 Chyba Device ID.

8 Nepodporovéano.

9 Chyba sériového ¢isla zadavaného

parametrem /sn.
10 Chyba, soucdastka zamcena.

0x10000 + konstanta Revize souclastky prectend s
parametrem /getpartrev.

Poznamka: V davkovych souborech je mozné ziskat
navratovou hodnotu programu z proménné %errorlevel%

5.6.3 Sledovani prtibéhu
operace

Pokud je aplikace spusténa na prikazovém radku ve quiet
maédu (s parametrem /q), lze z externi aplikace sledovat
pribéh prace c¢tenim hodnoty hlavniho ProgressBaru,
kterou program pribézné uklddd do Named Shared
Memory.

Program UP sdili proménnou o velikosti jeden Integer, k
proménné lze pfistupovat pouzitim funkci Windows
OpenFileMapping a MapViewOfFile. Jméno sdilené
proménné je jméno tfidy okna programu UP doplnéné o
fetézec Progress. Napriklad, pokud je parametrem /w

5.7

zvoleno jméno upl, jméno sdilené proménné bude
upl_Progress.

V instala¢nim adresari programu UP, v podadresafi
example ProgressBar, lze nalézt priklad ¢teni hodnoty
ProgressBaru v jazyce C.

Ovladani programu UP
pomoci zprav Windows

Program UP mUlze byt ovlddan pomoci zprav systému
Windows. Spusténa instance programu UP vykona
pozadovanou akci okamzité po pfijeti zpravy.

Zpravy museji byt posildny oknu tfidy "up v1.x". Typ
zpravy je vzdy WM_USER.

Prikaz se identifikuje podle wParam, parametry podle
IParam.

5.7.1 Prehled prikazi

Pokud neni specifikovano jinak, vraci prikaz navratovou
hodnotu:

0 chyba, nepodafilo se
1 vSe provedeno v poradku

Prikazy s wParam 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 a 24 jsou blokujici
(thread blocking).

wParam |lIParam |Description
0 0 does not perform anything, returns 1
1 SetForegroundWindow()
2 Maximize, SetForegroundWindow()
1 any programs everything, same return code as
from the command line
2 any programming excl. data memory, same
return code as from the command line

Strana 65



see programming incl. erasing, same return code
below [as from the command line

bit 0 =1 [code/main memory

bit 1 = 1 [data memory (EEPROM)

bit 2 =1 [configuration memory

bit 3 =1 [boot memory (MSP430, CC430)
see reading

below

bit 0 =1 [code/main memory

bit 1 = 1 |data memory (EEPROM)

bit 2 = 1 |configuration memory

bit 3 = 1 |boot memory (MSP430, CC430)
see differential programming

below

bit 0 =1 [code/main memory

bit 1 = 1 [data memory (EEPROM)

bit 2 =1 [configuration memory

bit 3 =1 [boot memory (MSP430, CC430)
see verification

below

bit 0 =1 [code/main memory

bit 1 = 1 |data memory (EEPROM)

bit 2 = 1 |configuration memory

bit 3 = 1 |boot memory (MSP430, CC430)
see erasing, same return code as from the
below [command line

bit 0 =1 [code/main memory

bit 1 = 1 [data memory (EEPROM)

bit 3 =1 [boot memory (MSP430, CC430)
see BlankCheck of memory, same return code as
below [from the command line

bit 0 =1 [code/main memory

bit 1 = 1 |data memory (EEPROM)

bit 2 = 1 |configuration memory

bit 3 = 1 |boot memory (MSP430, CC430)

15 any presses the GO button, returns 1
16 see asks if the programmer supports the function
below
0 MCLRControl_Run
1 MCLRControl_Stop
2 MCLRControl Reset
8 current voltage at pin VDD
17 see performs the programmer function
below
0 MCLRControl Run
1 MCLRControl Stop
2 MCLRControl Reset
8 current voltage at pin VDD
return value PRESTO:
0 - unknown level
1-0V
2 - approx. 2V
3 -approx.5V
4 -morethan 6V
return value FORTE:
-1 - measuring error
XX - measured voltage x 10
example: 33 means 3,3V
24 address |reads data from address, retums error code,
data are returned with wParam = 25
25 any returns last data read with wParam of 24
32 see UP program initialization
below
bit 0 = 1 [reload settings (reload project/ini file or
registry)
bit 1 =1 [reload language file
bit 2 =1 [recreate programmer (like programmer was
changed)
bit 3 = 1 |reload programmer settings (like port
settings)
bit 4 =1 [reload selected device
bit 5 =1 |reload current file (.hex, .bin, ...)
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bit 6 = 1 |recreate all dialog windows (adjust their size
when reloading device)

0x 0100 |refresh device specific windows

0x 0200 (refresh all editors

0x 0300 |refresh project captions

33 1 save all project settings

48 see saves current file (same as Ctrl+S), returns 0
below! |when there was no error else retums a
nonzero value

bit 0 =1 [code/main memory

bit 1 = 1 [data memory (EEPROM)

bit 2 =1 [configuration memory

bit 3 =1 [boot memory (MSP430, CC430)

56 0 returns the handle of the UP main form

Tab. 9: Parametry zprdv WM_USER

Zprava typu WM_CLOSE zavre program UP.
Priklad pouziti

var
window: HWND;

begin
window := FindWindow('up vl.x', nil);

Result := SendMessage (window,
WM _USER, 0, 0);
end.

1 Only parameter IParam=1 or IParam=2 are allowed for
AVR microcontrollers.

5.8

Knihovna UP_DLL.DLL

Pomoci knihovny up_dll.dll Ize se spusténym programem
UP vyménovat retézce.

Knihovna UP_DLL.DLL komunikuje s programem UP, takze
UP musi byt pfi pouziti této knihovny spustén. UP_DLL
nemUze pracovat samostatné.

unit up dll;
interface

Function UP_LoadFile (FileName: PChar; style: in
teger) : integer; stdcall,
(*

* Load File (with extension .hex or .ppr);

* Loading of .ppr file can result in loading .he
x file too;

* Result codes are same like on command

* line.

*

* Style |

= 1; UP will be quiet on file load errors

* Style |

2; UP will do no previous file saving

* |l

*)

Function UP_GetStrValue (ValueName: PChar; Value:
PChar; Size: integer): integer,; stdcall,

Function UP_GetIntValue (ValueName: PChar,; var Va
lue: integer): LongBool, stdcall;,

Function UP_SetStrValue (ValueName: PChar; Value:
PChar) : LongBool; stdcall;,

Function UP_SetIntValue (ValueName: PChar; Value:
integer): LongBool, stdcall;,

Function UP_LoadFile Wnd(WndClass:PChar; FileNam
e: PChar; style:integer) :integer; stdcall;,

Function UP_SetStrValue Wnd(WndClass:PChar; Valu
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eName: PChar; Value:PChar): BOOL, stdcall;,

Function UP_SetIntValue Wnd(WndClass:PChar; Valu
eName: PChar; Value:integer): BOOL, stdcall,

Function UP_GetStrValue Wnd(WndClass:PChar; Valu
eName: PChar; Value: PChar; Size: integer): inte
ger; stdcall,

Function UP_GetIntValue Wnd(WndClass:PChar; Valu
eName: PChar; var Value: integer): LongBool, std
call;,

*

All these functions are used for changing
internal settings of UP in runtime.
UP_GetIntValue, UP_SetStrValue,
UP_SetIntValue returns nonzero if
successful

UP_GetStrValue returns amount of
characters to copy into Value string
including null terminator

If Size is less than requied size, no
characters are copied.

* % % % X X X X X %~

*
N

Function UP_GetChecksum(Recalculate: integer; Ch
ecksum: PChar; Size: integer): BOOL, stdcall;,

Function UP_GetChecksum Wnd(WndClass:PChar; Reca
lculate: integer,; Checksum: PChar; Size: integer
) : BOOL,; stdcall;,

(*
* These functions return checksum value from the
UP, where:

* Recalculate
* Recalculate

first

* Checksum,; the returned checksum as string

* Size; the length of the Checksum array, the ca
ller have to fill

* WndClass, the UP window class name

*)

0; only returns the checksum
1,; checksum will be recalculated

5.9

implementation

function UP_LoadFile,; external 'up dll.dll’';
function UP_GetStrValue, external 'up dll.dll';
function UP_GetIntValue,; external 'up dll.dll';
function UP_SetStrValue,; external 'up dll.dll';
function UP_SetIntValue,; external 'up dll.dll';
function UP_LoadFile Wnd; external 'up dll.dll’';
function UP_SetStrValue Wnd; external 'up dll.dl
1';

function UP_SetIntValue Wnd; external 'up dll.dl
l','
function UP_GetStrValue Wnd; external 'up dll.dl
l','
function UP_GetIntValue Wnd; external 'up dll.dl
l','

function UP_GetChecksum; external 'up dll.dll';
function UP_GetChecksum Wnd; external 'up dll.dl
l!;

end.

Vice informaci naleznete v kapitole Priloha A -
UP DLL.DLL.

Spusténi vice instanci
programu UP

Pokud uzivatel potrebuje pripojit vice programatord k
jednomu pocitaci, pro kazdy programator musi byt
spustén samostatny program UP.

Program UP mUzZe byt pfi béZzném pouzivani spustén
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5.10

pouze jednou. Kazdé dalsi spusténi programu pouze posle
parametry z prikazového radku jiz bézicimu programu
nebo ho néjakym jinym zplsobem zviditelni.

Program UP lIze spustit vicekrat s pouzitim parametru /w
pod jinym ndzvem tfidy okna. Komunikovat spolu budou
ty programy které budou mit stejny nazev tridy okna.

Parametry programu pfi spousténi z prikazového radku
jsou popsany v kapitole Pouziti programu UP 2z
prikazového radku.

Priklad pouziti

Prvni instance programu UP mUze byt spusténa bé&znym
zplsobem ze start menu.

Dalsi instance mize byt spusténa z prikazové radky napr
jako up.exe /w "another up".

Pristup vice programu k
jednomu programatoru

K jednomu programatoru mdze pristupovat vzdy nejvyse
jeden program nebo utilita.

O pristupova prava programator pripojenych k rozhrani
USB se stara operacCni systém.

Pokud mame spustény program UP, nedovoli operacni
systém jinému programu pfistup ke zvolenému
programatoru, protoze program UP neustdle musi
kontrolovat stav tlacitka a stav napéti na napajecim pinu.

Programu UP Ize pfistup k programatoru docasné zakazat
a uvolnit programator pro jinou aplikaci pomoci dialogu
.Vybér zafizeni”. Zvolte Nastaveni - Vybér zarizeni a
portu. Po dobu zobrazeni tohoto dialogu muize jiny
program pristupovat k programétoru. Pfi zruseni dialogu
nedojde ke ztraté neulozenych dat v HEX editorech.

5.11

5.12

Aktualizace programu
UP

Pokud je na webu nova verze programu, je doporuceno
stavajici verzi aktualizovat, protoze mohou byt
odstranény nékteré znamé problémy nebo mize byt
zefektivnén programovaci algoritmus konkrétni
soucéstky.

V novych verzich také noveé

podporované typy soucdastek.

byvaji doplnovany

Aktualizace je zdarma a je velmi snadna. Stdhnéte si z
webové adresy https://www.asix.tech/prg up _cz.html
novou verzi programu a jednoduSe ji preinstalujte pres
plvodni verzi tim, Ze instaldtor spustite a pokracujete
tlacitkem Dalsi az do konce.

Nemusite mit obavu ze ztraty nastaveni, kterd mate v
aktudIni verzi programu. Veskerd nastaveni zlstanou
zachovana.

Automatické zjistovani novych verzi na webu se nastavuje
v Nastaveni - Nastaveni programu — Ostatni.

Priloha A - UP_DLL.DLL

V této pfriloze jsou popsadna jména nastaveni a hodnoty
funkci knihovny UP_DLL.DLL.

Pro lepsi pochopeni se prosim podivejte na ukazkové
dédvkové soubory v instala¢nim adresari programu UP.

Tyto informace jsou poskytovany pouze pro zkusSené
uzivatele a bez jakékoliv zaruky.

5.12.1 Datové typy
string is string

integer signed 32bit value
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boolean accessed like integers; 0 is false, other
value is true

5.12.2 Seznam promeénnych

programu UP
Prog.LoadFileBfgProg

boolean

If true, current file is reloaded before device (or its part) is
programmed.

Prog.LoadFileBfgProgWarnMod

boolean

If true, the program warns when it is set to reload current
file before programming and data in some editor have
been manually modified.

Prog.LoadFileBfgProgWarnOnNoChange

boolean

If true, the program warns when it is set to reload current
file before programming and the content of the loaded file
has not changed from the previous programming.

File.AutoCheck

boolean

If true, current file is periodically tested for changes.

File.LoadOnModify

boolean

If true, when change is detected, question pops up.

FileLoad.ClearData
FileLoad.ClearCfg

FileLoad.ClearlD

FileLoad.ClearCode

boolean

If true, the contents of code memory is erased (in UP
memory) before new file is loaded,;

all cells not stored in the file will have its default (blank)
state.

Part.Name
string

Selected device name

Prog.Name
string

Selected programmer name

Possible values are PREST, FORTE.

Prog.PortBase
integer

Serial number of programmer

Prog.UseOnlyThisSN

boolean

If true, the SN saved in the up.ini is always used regardles
of the SN contained in a project file.

LanguageFile
string

Relative path to used languange file

Project.File
string

Project file path

Project.Present
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boolean

Project. Template
boolean

If true, the user is asked for project name before its
saving.

HexFile.File
string

Opened current file path

HexFile.Present
boolean

HexFile.IHex
boolean

If true, the file with extension different from .HEX or .BIN
is loaded as HEX file.

HexFile.Template
boolean

If true, the user is asked for name before saving.

HexFile.SaveVoid
boolean

If true, empty cells are saved, too.

HexFile.AskForBinEndian

boolean

If true, the user is asked if the loaded BIN file should be
loaded as Little or Big endian.

HexFile.BinLittleEndian

boolean

If true, the loaded BIN file is loaded as Little endian.

HexFile.LoadDataAuto

boolean

If true, with file is loaded also a separate file for data
memory.

HexFile.LastDataFile

string

Path of a separate file for data memory.

HexFile.DatalHex
boolean

If true, the file for data memory with extension different
from .HEX or .BIN is loaded as HEX file.

Prog.QBfrEraseFlash

boolean

Question before erasing flash devices

Prog.QBfrProgFlash

boolean

Question before programming flash devices

Prog.QBfrProg

boolean

Question before programming OTP devices

Prog.QBfrDiffProg

boolean

Question before differential programming (of flash
devices)

Prog.QBfrProgCP

boolean

Warning before programming device with some kind of
protection

Prog.CloseStatOnGoodAct

boolean

If true, status window will be automatically closed after
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read/verify etc... without errors.

Prog.CloseStatOnGoodProg

boolean

If true, status window will be automatically closed after
programming without errors.

Prog.BeepOnGoodProg

boolean

If true, program makes a sound on successful
programming.

Prog.BeepOnBadProg

boolean

If true, program makes a sound on unsuccessful
programming.

Prog.SoundsOff

boolean

If true, all sounds of the program are switched off.

Prog.SkipBlankForCfg

boolean

If true, no blank check of part is performed before
programming of configuration space.

Prog.SkipBlankCheck

boolean

If true, no blank check of device is performed before
device programming.

Prog.SkipErase

boolean

If true, no erasing is performed before device
programming.

Prog.SkipEraseData

boolean

If true, no erasing is performed before only data memory
programming.

Prog.SkipLastFFVerify

boolean

If true, verification of empty FF positions at the end of the
programmed memory is not preformed.

Prog.SkipVerify

boolean

If true, no verification is performed after programming.

Prog.DoubleVerify

boolean

If true, verification on two supply voltages is performed
after programming. Supported by FORTE with internal
supply voltage only.

Prog.DoubleVerifyV1

integer

Defines supply voltage size for the first verification, the
value is in volts x 10.

Prog.DoubleVerifyV2

integer

Defines supply voltage size for the second verification,
the value is in volts x 10.

Serial
integer
0 no serial numbers
1 serial numbers are from external file
2 serial numbers are calculated
Serial.Step
integer

Step of serial numbers
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Serial.File
string

File name of external file with serial numbers

Serial.File.Next
string

Label of serial number

Serial.Length

integer

If serial number is computed, serial number length
(digits)

Serial.Actual
(unsigned) integer

If serial number is computed, actual computed serial
number (if decimal, coded as BCD)

Serial.ASCII

boolean

If serial number is computed, if true, serial number is
stored to device as ASCII characters.

Serial.SaveTo

integer
1 code/main memory
2 data memory
4 ID positions
Serial.Retlw
boolean

If serial number is computed, if true, memory cells are
filled with retlw instructions.

Serial.Addr

integer

If serial number is computed, address where to save

Serial.CPW

integer

If serial number is computed, chars per word

Serial.Base
integer

If serial number is computed, base of serial number, can
be only 10 or 16

Serial.Succ
integer

next serial number is

0 same

1 incremented

2 decremented
3 random (LSFR)

Serial.Order

integer
0 HiLo hilo
1 hilo HiLo
2 LoHi lohi
3 lohi LoHi

Serial.Write.BeforeProg
boolean

If true, current serial number is "written" into opened HEX
editors just before programming the device.

Serial.Write.AfterProg

boolean

If true, current serial number is "written" into opened HEX
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editors after successful programming.

Serial.Succ.AfterProg

boolean

If true, next serial number is generated after successful
programming.

Serial.LogSN

boolean

If true, the result of programming is logged to a selected
file.

Serial.LogFile

string

File name of a file where the result of the programming
will be logged.

ICSP.LongTime

boolean

If true, longer times for switching Vcc are taken.

ICSP.LongTime.Time.SwOn

integer

Time to wait after Vcc is switched on in microseconds.

ICSP.LongTime.Time.SwOff

integer

Time to wait after Vcc is switched off in microseconds.

SpecSettings.PREST.Power

integer
0 idle power supply is None / External
1 idle power supply is Internal 5V

SpecSettings.PREST.ProgPower

integer

0 power supply during programming is
External 2.7to 5.5V
1 power supply during programming is
Internal 5 V

SpecSettings.PREST.i2cSpeed
integer

0 100 kHz

1 500 kHz

2 1 MHz

3 Maximal
SpecSettings.PREST.i2cAddr
integer

0 first suitable address or N/A

1 second suitable address
etc...
SpecSettings.PREST.LVP
integer

0 HVP method

1 LVP method
SpecSettings.PREST.PICAIg
integer

0 automatic selection

1 assume VDD =5V

2 assume VDD <5V
SpecSettings.PREST.UsePE
boolean

If true, PE (programming executive) is wused for
programming of PIC MCUs.
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SpecSettings.PREST.PIC32MZ_BootProg

integer

0 Lower Boot alias

1 Boot Flash 1 and 2
SpecSettings.PREST.PSoCAlg
integer

0 automatic selection

1 assume VDD > 3.6 V

2 assume VDD =< 3.6 V

SpecSettings.PREST.PSoCRSTInit

integer
0 Reset mode

1 Power cycling

SpecSettings.PREST.MSP4300sc

integer
0 Calibrated internal RC oscilator

1 Not calibrated internal RC oscilator

SpecSettings.PREST.MSP430speed

integer

0 Normal

1 Slow

2 Slowest
SpecSettings.PREST.MSP430EraseSegme
ntA
boolean

If true, MSP430 Segment A is erased.
SpecSettings.PREST.SPI_Flash_Freq

integer

0 3 MHz
1 1.5 MHz
2 750 kHz

SpecSettings.PREST.AVRXTAL.CLK

SpecSettings.PREST.AVRXTAL.RPT

integers
represent maximum AVR oscillator frequency
values can be found in *.Ing files at item

MainForm.PRESTSpecForm.ComboAVRXTAL.xxx.ltems
where xxx is minimum divisor of system clock of selected
AVR's SPI module. This is 2 for new AVRs, 3 and 4 for
older AVRs and 24 for Atmel's 8051 arch. processors.

These settings can be found in ini file too at
[SpecSettings.PREST], XTALRpt and XTALCIk.

SpecSettings.PREST.AVRXTAL.AutoClk

boolean

If true, faster programming with slow clock is used for
AVR MCUs.

SpecSettings.PREST.AVRRSTInverse

boolean

If true, the reset signal polarity is assumed to be inverse
in comparison with standard polarity of the reset signal of
the selected chip. It is supported with AVR and 8051
devices.

SpecSettings.PREST.AVRHVP

boolean

If true, high voltage method is used for AVR MCUs, it is
supported for AVR TPl interface only.
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SpecSettings.FORTE.UVCCLevel

integer

Defines the size of the internal supply voltage provided by
FORTE programmer. The value is in volts x 10.

SpecSettings.FORTE.Power

boolean

If true, idle power supply is provided by FORTE
programmer.

SpecSettings.FORTE.ProgPower

boolean

If true, the supply voltage during programming is
provided by FORTE programmer.

SpecSettings.FORTE.LVP

integer

0 HVP method

1 LVP method
SpecSettings.FORTE.UsePE
boolean

If true, PE (programming executive) is wused for
programming of PIC MCUs, when programmed by FORTE
programmer.

SpecSettings.FORTE.PIC32MZ_BootProg

integer

0 Lower Boot alias

1 Boot Flash 1 and 2
SpecSettings.FORTE.PSoCAlg
integer

0 automatic selection

1 assume VDD > 3.6 V

2 assume VDD =< 3.6 V
SpecSettings.FORTE.PSoCRSTInit

integer
0 Reset mode

1 Power cycling

SpecSettings.FORTE.MSP4300sc

integer
0 Calibrated internal RC oscilator

1 Not calibrated internal RC oscilator

SpecSettings.FORTE.MSP430speed

integer

0 Normal

1 Slow

2 Slowest
SpecSettings.FORTE.MSP430EraseSegme
ntA
boolean

If true, MSP430 Segment A is erased.
SpecSettings.FORTE.MSP430Interface

integer

0 JTAG

1 SBW
SpecSettings.FORTE.ARMFreq
integer

The value specifies the frequency of connected oscillator
or crystal. This value is used for programming of
ARM7TDMI.

SpecSettings.FORTE.ARMOscType
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integer
0 Crystal
1 Ext. Clock
2 Int.RC 32 kHz

SpecSettings.FORTE. ARMCommFreq

integer

Selects communication frequency between FORTE
programmer and the programmed chip. The frequencies
are same as stated in the "Communication frequency"
ComboBox in UP. 0 means the highest frequency, 1 is
lower and so on.

SpecSettings.FORTE.SPI_Flash_Freq

integer

Selects communication frequency between FORTE
programmer and the programmed chip. The frequencies
are same as stated in the "Communication frequency"
ComboBox in UP. 0 means the highest frequency, 1 is
lower and so on.

SpecSettings.FORTE.AVRXTAL.DELAY
integer
represents maximum AVR oscillator frequency

value can be found in *.Ing files at item

MainForm.PRESTSpecForm.ComboAVRXTALPresto2.xxx.It
ems where xxx is minimum divisor of system clock of
selected AVR's SPI module. This is 2 for new AVRs, 3 and
4 for older AVRs and 24 for Atmel's 8051 arch.
processors.

This setting can be found in ini file too at
[SpecSettings.FORTE], XTALCIk.

SpecSettings.FORTE.AVRXTAL.AutoClk

boolean

If true, faster programming with slow clock is used for

AVR MCUs.
SpecSettings.FORTE.AVRRSTInverse

boolean

If true, the reset signal polarity is assumed to be inverse
in comparison with standard polarity of the reset signal of
the selected chip. It is supported with AVR and 8051
devices.

SpecSettings.FORTE.AVRHVP

boolean

If true, high voltage method is used for AVR MCUs, it is
supported for AVR TPl interface only.

SpecSettings.FORTE.ATxmegalnterface

integer

0 PDI

1 JTAG
SpecSettings.FORTE.i2cSpeed
integer

0 100 kHz

1 400 kHz

2 1 MHz

3 Maximal
SpecSettings.FORTE.i2cAddr
integer

0 first suitable address or N/A

1 second suitable address
etc...
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5.13 Priloha B - Pouziti ICSP

ICSP (In-Circuit Serial Programming) je zplsob
programovani mikrokontrolérd PIC, ktery umoziiuje
programovat soucéstky jiz osazené na desce plosnych
spoju.

Pro programovani mikrokontrolérl PIC Ize pouzit dva
rdzné algoritmy: HVP (s programovacim napétim na pinu
-MCLR/VPP programované soucdastky) nebo LVP (s
pouzitim pinu LVP).

Programovaci  algoritmus LVP Ize zakdzat v
konfiguracnim slové soucastky. Mikrokontroléry maji z
vyroby povolen algoritmus LVP, proto je nutné pfi prvnim
programovani oSetfit i vstup PGM soucastky (po dobu
programovani pomoci algoritmu HVP musi byt vstup PGM
v log.0).

Pozn.: Ne vSechny mikrokontroléry PIC maji pin PGM.

5.13.1 Piny pouzité behem
programovani

V této kapitole popiSeme jak oSetfit piny v rezimu ICSP
programovani v zavislosti na programovacim algoritmu.

Algoritmus HVP

e -MCLR/VPP musi byt oddélen od resetovacich obvodd
(napf. rezistorem 10 kQ). BEhem programovani je na
tento pin P(VPP) pfivedeno programovaci napéti.
N&bézna hrana a napétova Uroven VPP nesmi byt
aplikaci ovlivnéna. Programator PRESTO podporuje
pouze pevné napéti 13 V na pinu P(VPP). Programator
FORTE dovoluje nastavit napéti na pinu P(VPP) v
rozmezi 6,5 V az 17 V. V pfipadé pouziti programatoru
PRESTO prosim zkontrolujte maximalni dovolené
napéti na pinu -MCLR/VPP programované soucastky.

* Pin PGM (pokud soucastka ma pin PGM) musi byt drzen
v log.0.

* Piny RB6 a RB7 nesmi aplikace béhem programovani
ovlivhovat.

Algoritmus LVP (bez VPP)

* Piny RB6, RB7, PGM a -MCLR/VPP nesmi byt béhem
programovani aplikaci ovlivnény. Vsechny piny jsou
bé&hem programovani v rlznych logickych Grovnich.

Zatézovani jednotlivych pinU
programatoru

Maximalni proud odebirany z vystupl programatoru, z
pinu P(VPP) a z pinu VDD naleznete v kapitole Technicka
specifikace.

Soucastky OTP (One-Time Programmable) maji na pinu
P(VPP) vyrazné vétsi spotrfebu nez souddstky s paméti
FLASH, proto by aplikace na pinu P(VPP) u OTP neméla
mit dalsi pridanou spotrebu.

Na datovych pinech se pr@béhy méni rychlosti i nékolika
MHz a aplikace nesmi zadnym vyraznym zplsobem
ovliviiovat rychlosti pribéhg.

5.13.2 Moznosti napajeni

Ve vSech pfipadech je samozfejmé nutné zapojit
spole¢nou datovou a napdjeci zem (GND). Napdjeni
programovaného mikrokontroléru mdze byt

» externi z aplikace
* interni z programatoru

Externi napajeni z aplikace nelze pouzit u nékterych
vybranych typl mikrokontrolérl, které maji pin -MCLR/
VPP konfigurovatelny i jako 1/O.

Interni napajeni lze pouzit pouze v pfripadé, pokud
aplikace nebude z napdjeciho pinu (VDD) programatoru
odebirat prilis velky proud. Maximdlni povolena velikost
odebiraného proudu je uvedena v technické specifikaci.
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Programdatory PRESTO i FORTE obsahuji nadproudovou
ochranu. V pripadé programatoru PRESTO se jednd o
softwarovou ochranu, kdy odpojeni vystupu zajisti bézici
program UP po detekci pretizeni. V pfipadé programatoru
FORTE se jednd o hardwarovou ochranu, kterd neni na
stavu obsluzného software zavisla.

Pfi znatelném prekroCeni maximalniho zatizeni po dobu
delSi nez nastavenou programéator vypind napajeni.
Programator PRESTO kontroluje stav pretizeni po celou
dobu zapojeného napajeni.

U obou programéatorl PRESTO i FORTE je podpora pro
externi napdjeni zabudovand pfimo v hardware.
Programator napdji vstupni a vystupni obvody napétim,
které je pripojeno na pinu VDD. Napéti mlze byt i nizsi
nez5 V.

Upozornéni
Prosime, vénujte pfi ndvrhu zvysenou
pozornost tomu, které typy programovanych

soucastek Ize pfi napéti nizsim nez 5 V nejen
provozovat, ale i programovat.

Kapacity na napajeni v aplikaci

Pokud jsou v aplikaci na napdjeni pritomny kapacity, které
zpomaluji zapnuti a vypnuti napdjeni a programuje se s
napajecim napétim z programatoru, je nutno, aby v
ovlddacim programu UP byly nastaveny delsi
predpoklddané casy nabiti a vybiti. V opac¢ném pripadé
bude program hlasit chybu nadproudu na napdjecim
napéti.

Orienta¢ni doba, kterd by méla byt nastavend v
programu, je pfiblizné

t[us] = 2,5 x C[uF] x R[Q].

Velikost ekvivalentniho odporu je v nasledujici tabulce.

Programator Nabijeci proud Vybijeci proud

PRESTO odpovida 50 Q odpovida 1 kQ

FORTE odpovida 50 Q odpovida 27 Q

Tab. 10: Ekvivalentni odpor pinu VDD

Priklad

Pro aplikaci s kondenzatorem 33 yF programovanou
programatorem PRESTO je potrebna doba pro nabijeni

2,5 x 33 x50 =4125pus
a pro vybijeni 2,5 x 33 x 1000 = 82,5 ms.

Vice informaci o nastaveni je v kapitole » Cas pro zapnuti/
vypnuti VDD pfi napdjeni z programatoru.

Poznamky

¢ Nékdy mUze nastat chyba, kdy UP nemUze
programovat kalibraéni slovo nebo se vyskytuji chyby
béhem Cteni device ID nebo UP upozoriuje na
nadproud na VDD, atp. V téchto pripadech mlze
pomoci prodlouzeni nabijecich a vybijecich ¢asl az na
nékolik sekund v menu Cas pro zapnuti/vypnuti VDD
pfi napajeni z programatoru.

e Pokud UP upozornuje na chybu nadproudu na VPP,
mUZe pomoci pouziti kratSiho ICSP kabelu (maximalni
délka je 15 cm).

5.13.3 Konektor ICSP

VSechny programatory ASIX pouzivaji pro programovani
algoritmem ICSP jednotny konektor s piny v rastru
2,54 mm.

Tento konektor ma 8 pinl se 7 signdly. Pro vlastni
programovani nejsou vzdy potreba vsechny signaly.

Vice informaci o zapojeni programované soucastky k
programatoru je v kapitole Popis propojeni s aplikaci

Cislo pinu |Signal Programovaci konektor
1 -MCLR P/VPP
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5.14

2 not used (key)
3 VCC VDD

4 GND GND

5 RB7 D /DATA

6 RB6 C/CLOCK

7 not used

8 RB3/RB4/RB5 L/LVP

Tab. 11: Konektor ICSP

Nasledujici obrdzek ukazuje doporucené zapojeni pinu -
MCLR/VPP mikrokontrolérli Microchip s ohledem na
programovani soucastky pomoci ICSP rozhrani.

VDD
10k
100n

VDD

MCU PIC
-MCLR/VPP

Programmer

GND
DATA
CLK

LvP

Obr. 27: Doporucené zapojeni pinu -MCLR/VPP

Priloha C Format
Intel-HEX souboru

V této priloze je popsdn format souborl Intel-HEX
pouzivanych programem UP ke ¢teni i ukladani dat. Bézna
pripona takového souboru je .hex.

5.14.1 Podporované
varianty souboru
Intel-HEX

Program UP podporuje 2 zakladni varianty soubord
Intel-HEX:

* "obycejny", nékdy téz 8-bit Intel-HEX File (napfriklad
MPASMWIN firmy Microchip generuje tento soubor pfi
parametru INHX8M).

» '"rozSiteny", nékdy téz 32-bit Intel-HEX File (napriklad
MPASMWIN firmy Microchip generuje tento soubor pfi
parametru INHX32).

5.14.2 Popis formatu
souboru Intel-HEX

Intel-HEX jsou textové soubory, které se skladaji z radka.

Kazdy rdadek ma nésledujici strukturu:

:LLAAAATTDDDD. . .CC

u

e Timto znakem (dvojtecka, 0x3A) musi
zacinat kazdy radek souboru.

LL Délka zdznamu (pocet policek DD).
AAAA Adresa prvniho byte zaznamu.
TT Typ zdznamu. Typy mohou byt:

00 - Datovy zadznam.

01 - Zaznam Konec souboru. Kazdy soubor
musi koncit timto zdznamem.

02 - Rozsifend segmentova adresa. (pouze
32-bit Intel-HEX)

04 - Rozsitend linearni adresa. (pouze 32-
bit Intel-HEX)

Existuji i jiné typy, 03 a 05, které program UP pfi nacitani
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ignoruje a pri uklddani souboru nepouziva.

DD Data zdznamu. Pocet bytd musi byt presné
LL.
CC Kontrolni soucet. Kontrolni soucet je pocitan

jako dvojkovy doplnék k souctu vsech
hodnot na radku.

Datovy zaznam

Jako priklad poslouzi fadek s ulozenou konfigura¢ni
paméti 14-bitové soucastky.

:02400E00413F30

02 Délka zaznamu. Velikost konfiguracni
paméti je jedno slovo = 14 bit = 2 byte
(zarovndno na celé byty)

400E Adresa zaznamu. Adresa konfiguracni
paméti je slovo 2007h, adresovano po
bytech tedy 400Eh

00 Typ zdznamu. datovy zdznam
413F Data zaznamu. Konfiguracni slovo je 3F41h
30 Kontrolni soucet. 30 = 02 + 40 + OE + 00 +

41 + 3F = xxD0; neg DO = 30

Konec souboru

Jedinou moznou variantou fadku Konec souboru je:

:00000001FF

RozSirend linedrni adresa

Tento radek obsahuji pouze soubory, které potrebuji
adresovat vice nez 64 kB adresového prostoru.

Napfiklad procesory rodiny PIC18F maji ulozenou

konfigura¢ni pamét na adrese 0x 30 00 00 00.

Pokud je treba pouzit tuto adresu, je nutné do souboru
.hex vlozit rfddek s rozSifenou linearni adresou, ktery
obsahuje hornich 16 bitd adresy. Dolnich 16 bitl je
nacteno z fadku s datovym zdznamem.

Napriklad timto rddkem se vybird konfiguraéni pamét u
soucastek rodiny PIC18F.

:020000040030cA

U rozsirenych segmentovych zdznam{ se udava segment,
tedy bity 19-4 adresy (segment), které se pak pricitaji k
adresdm z datovych zaznam( (offset).

Ukladani typu soucastky do
souboru .hex

Velmi Casto se stava, ze dojde k zdméné mezi vybranym
typem soucédstky a typem soucldstky, pro kterou byl
soubor .hex ulozen. Proto program UP obsahuje funkci
ukladdani typu soucéastky do souboru.

Program zapiSe za konec souboru jesté rddek #PART=.....
Drtivd vétsina programi pracujicich s Intel-HEX soubory
takovyto radek ignoruje, avSak takto modifikovany soubor
nelze povazovat za vyhovujici formatu Intel-HEX.
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6

Knihovna
up _control.dll

Knihovna up_control.dll umozfiuje uzivateli ovlddat
software UP v ni obsazenymi funkcemi. Knihovna
obsahuje zakladni programovaci funkce.

Z pohledu uzivatele program UP bézi neviditelné.

Vice informaci o knihovné je dostupnych v samostatném
dokumentu.
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7

Knihovna
PRESTO.DLL

Knihovna presto.dll je urdena pro pouziti s
programatorem PRESTO.

Funkce zde implementované umoznuji dle potreby
nastavovat logické Urovné na jednotlivych pinech
programatoru nebo (Cist jejich stav. Takto lze vytvaret
rdzné komunikacni protokoly.

Pro ovladani vSech pind které umoznuji vystup je tu
funkce QSetPins(), pro c¢teni pinG s moznosti vstupu
funkce QGetPins().

Funkci QSendByte() je mozné rychle poslat SPI Byte na
pinech data a clock, pokud je soulasné potreba i cist,
pouzije se funkce QSendByte Outin().

Déle jsou tu funkce pro nastaveni vlastnosti
programatoru, ovladdni napéti a funkce pro (cteni
navratovych hodnot.

Tuto knihovnu je mozné pouzit se vSemi revizemi
programatoru PRESTO bez ohledu na verzi hardware.

Funkce implementované v knihovné presto.dll jsou
podrobné popsdny v  samostatném = dokumentu
vénovaném této knihovné.
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8

JTAG PLAYER

8.1

JTAG PLAYER je utilita slouzici k programovani soucastek s
rozhranim JTAG pomoci programator(l PRESTO a FORTE.

Tato utilita neni soudéasti instalace programu UP a je
mozné ji stahnout samostatné 2z adresy https://
www.asix.tech/prg_jtag-svf-player _cz.html

Utilita JTAG PLAYER je lokalizovdna pouze v anglickém
jazyce.

Programovani JTAG
soucastky

Po spusténi utility JTAG PLAYER vyberte programator
pomoci menu Options - Select Programmer.

Pokud v zobrazeném dialogu nevidite pfipojeny
programator, zkontrolujte, zda na programdtoru sviti
zelend LED ,,ON-LINE“, a pokud ano, zda s programatorem
pravé nekomunikuje jiny program.

Nyni pomoci menu File - Open&Process provedte
naprogramovani soucastky. Programovany soubor musi
byt ve formdtu SVF/XSVF. Vice informaci o formatu
souboru naleznete v kapitole Soubor typu SVF a Soubor
typu XSVF.

Pokud doSlo béhem programovdni k néjaké chybé,
zkontrolujte propojeni programatoru a programované
aplikace. V pfipadé chyby také zkontrolujte pritomnost
napajeciho napéti.

Délezité upozornéni
B&hem programovani pomoci rozhrani JTAG

musi byt pritomno externi napajeci napéti.
Programator v tomto rezimu nenapaji
programovanou aplikaci.

8.1.1 Soubor typu SVF

Soubor typu SVF (Serial Vector Format) (*.svf) je soubor
pouzivany pro popis vysokoUrovhovych operaci sbérnice
IEEE 1149.1.

SVF je doporuceny format souboru pro vsechna testovani
a programovani, kromé Xilinx CPLD XC9500. Pro
programovani Xilinx CPLD XC9500 je doporuceny format
XSVF (Xilinx Serial Vector Format) s priponou *.xsvf.

Priklady jak vytvorit soubor
typu SVF

V této kapitole popiseme zplsoby vytvoreni souboru typu
SVF pro rlizné typy soucastek.

Programovani Atmel AVR (napt.
ATmegal28)

Vygenerujte soubor typu SVF pouzitim programu
avrsvf.exe dostupného na strankach firmy ATMEL v sekci
Tools & Software of AVR 8-bit RISC MCUs.

Priklad:

avrsvf -datmegal?28 -s -e -ifmyfile.hex -pf -vf -
ovmyfile.svf -mp

Tento pfiklad ukazuje, jak ze souboru myfile.hex vytvorit
soubor typu SVF, ktery jtagplay.exe pouzije pro mazani,
programovani a verifikaci. Pro vice informaci spustte
avrsvf -h.

Béhem programovani musi byt souc¢astka v resetu.

Poznamky
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Nékteré soucdstky AVR nepodporuji programovani po
strankdch paméti. V tom pripadé musi byt soubor typu
SVF vytvoren bez parametru -mp.

Programovani Lattice CPLD

Soubor typu SVF mUze byt vytvoren ze souboru .JED
pouzitim programu ispVM System. Tento program je
soucasti prostredi ispLEVER Classic, ktery je dostupny na
strankach firmy Lattice.

Programovani Altera CPLD

Program QUARTUS Il firmy Altera umi generovat soubor
typu SVF - nutné nastavit v menu.

Avsak tento soubor .svf nemlze byt pouzit tak, jak je,
kvili Spatnému Silicon ID. Podle vyjadreni firmy Altera je
soubor .svf urcen pouze pro Automatic Test Equipment
(ATE) programatory a Altera neuvaZzuje podporu jinych.

Nicméné soubor .svf mUze byt pro nase potreby
manuélné opraven. Pro tuto opravu, prosim, smazte nebo
zakomentujte sekci "CHECKING SILICON ID" v souboru
.Svf.

Stav implementace SVF
soubor(

Podpora soubord typu SVF byla implementovéna podle
"Serial Vector Format Specification, Revision E" dostupné
na www.asset-intertech.com/support/svf.html s témito
omezenimi:

* SVF prikazy PIO a PIOMAP nebyly implementovany.
* HDR+SDR+TDR / HIR+SIR+TIR délka je limitovana na
2731 bitd.

* Maximalni podporované frekvence TCK jsou 3 MHz,
1,5 MHz, 750 kHz a zlomky 1 MHz zacinajici na 500 kHz
pro programator PRESTO. Programator FORTE pridava
moznosti 15 MHz, 10 MHz a 5 MHz.

* RUNTEST MAXIMUM max_time SEC parametr je
ignorovan.

* RUNTEST run_count je limitovan na 27°31/3 (pfiblizné
715 miliond).

* RUNTEST min_time SEC je limitovdn na 2°31/3 ms
(priblizne 715 sekund).

e TRST a RUNTEST SCK - prikazy sdili stejny
konfigurovatelny pin P / VPP programatoru PRESTO i
programatoru FORTE, a nikdy nemohou byt pouzity
spolecné

8.1.2 Soubor typu XSVF

Soubor typu XSVF (Xilinx Serial Vector Format) (*.xsvf) je
soubor pouzivany pro popis vysokourovnovych operaci
sbérnice IEEE 1149.1. s rozSifenim firmou Xilinx.

XSVF je doporuceny format souboru pro programovani
Xilinx CPLD XC9500.

Priklady jak vytvorit soubor
typu XSVF
Programovani Xilinx CPLD

K vytvoreni souboru typu XSVF (.xsvf) pouzijte program
iMPACT dostupny na strankach firmy Xilinx.

V dialogu Operation Mode Selection, ktery se objevi na
zacatku po startu programu iMPACT, zvolte Prepare
Configuration Files - Boundary-Scan File - XSVF
File. Spustte vSechny operace (Erase, Program, Verify,
Test, ...) stejnym zplsobem jako kdyz je pripojeny néjaky
programator (e.g. Xilinx Parallel Cable). Potom novy
soubor ulozte a zaviete iIMPACT. Provedeni tohoto
souboru vykond zaznamenané operace.

Pro programovani rodiny Xilinx XC9500
nedoporucujeme pouziti souboru (.svf), protoze
programovaci algoritmus soucdstek  XC9500/XL/XV
nemUze byt v SVF souboru spravné popsan.
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Stav implementace soubor(
typu XSVF

Podpora soubord typu XSVF byla implementovana podle
specifikace "XAPP503, Appendix B: XSVF File Format"
dostupné na strankach firmy Xilinx s témito omezenimi:

* XSVF prikazy XSETSDRMASKS, XSDRINC a XSIR2
nebyly implementovany.

* Pro programovani rodin Xilinx XC9500/XV/XL je
doporuceno pouzivat jen soubory formatu XSVF.

Pro vSechny architektury, kromé XC9500/XV/XL, dlrazné
doporucujeme pouzit soubor typu SVF. Pro programovani
XC9500/XV/XL doporucujeme pouzit soubor typu XSVF, v
souboru typu SVF chybi prikaz XREPEAT, ktery je pro
programovani XC9500/XV/XL nutny.

Varovani: Provadéni souboru s prikazem XREPEAT mize
byt velmi pomalé.

8.1.3 Programovaci
konektor

V  nésledujici tabulce popiseme vyznam pind
programatori PRESTO a FORTE béhem programovani
pomoci JTAG rozhrani.

8.2

PRESTO FORTE Popis funkce

VPP P SCK (System Clock) / Uzivatelsky
definovany stav béhem vykonavani
souboru a po ném.

- - nezapojeny pin (kli¢)

VDD VDD napajent I/0 budicd

GND GND zem 1/0 budicl

MOSI D JTAG TDI (Test Data In)

CLOCK C JTAG TCK (Test Clock)

MISO I JTAG TDO (Test Data out)

LVP L JTAG TMS (Test Machine State)

Tab. 12: Programovaci konektor JTAG

Popis nastaveni

V této kapitole popiSeme vyznam jednotlivych nastaveni
menu Options - Program Options.

8.2.1 Default TCK signal
frequency

Tato frekvence TCK hodin bude pouzita do doby nez JTAG
Player narazi na prvni pfikaz FREQUENCY v souboru typu
SVF nebo az do prfikazu FREQUENCY s hodnotou
"default".

Format XSVF nepodporuje pfikaz FREQUENCY default,
proto je frekvence dand parametrem Default TCK signal
frequency pouzita pro vsechny operace.

Maximalni frekvence pro programator PRESTO je 3 MHz;
limit pro programétor FORTE je 15 MHz.

Pokud je wvybrdna volba Ignore FREQUENCY
commands, programator pouzije pouze frekvenci
nastavenou uzivatelem a prikazy FREQUENCY budou
ignorovany.
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8.2.2 Fast Clocks Option
(FORTE only)

Volba je dostupnda pouze pro programator FORTE.

Podle JTAG specifikace je signal na TDI vzorkovdn na
nabéznou hranu TCK. Pokud je vSak vyzadovédna vySsi
frekvence (asi 5 MHz a vyssi), mlze byt uzitecné zménit
okamzik vzorkovéni z ndbézné hrany na sestupnou hranu
posunutim okamziku vzorkovani o 1/2 periody TCK. Pro
tuto funkci zvolte Fast Clock Option.

8.2.3 RUNTEST without
run_count (SVF only)

Pri vykonavani souboru .svf by mél programator zlstat po
specifikovanou dobu ve specifikovaném stavu a pfitom
generovat hodinovy signal na TCK.

Specifikovany ¢as muUze byt prekroen, ale tim se
zpomaluje programovani. Ackoliv to neni podporovano
specifikaci SVF, mnoho programovatelnych soucéastek
umoznuje zastavit hodiny na TCK béhem této doby.

Je trfeba zvazit schopnost programatoru dodrzet presny
¢as. Vysokd presnost nemlze byt dosazena pokud je
pouzita maximalni frekvence (programator mdlze pouze
zarucit dodrzeni min_time SEC parametr). S pomalymi
hodinami (~100 kHz) mUze byt dosazeno lepsi presnosti.
Pokud se hodinovy signal nepouzije vibec, programator
mUze dodrzet min_time SEC parametr témér presné.

Vzhledem k témto faktlm jsou dostupné tfi moznosti:
* no clock on TCK

* slow clock on TCK (~100 kHz)

» default speed clock on TCK

Priklad: "RUNTEST 3E-3 SEC;" znamend "Generuj hodiny
na TCK minimalné po dobu 3 ms".

8.2.4 RUNTEST timing
multiply (both SVF
and XSVF)

Doporucené hodnoty:

* pro presné ¢asovani specifikované v souboru .svf/.xsvf:
0% (zadny pridany ¢as)

* pro rodinu XC9500(XL): 100% nebo vice

e pro Atmel AVR (napf. ATmegal28): 25%

8.2.5 RUNTEST with
run_count and no
timing
(both SVF and XSVF)

Tento prikaz by mél byt interpretovan jako minimalni
frekvence na TCK.

Avsak nékteré generatory souborl typu SVF (napf. Xilinx
iIMPACT) pouzivaji tento prikaz jako dobu cekdni a
predpokladaji frekvenci 1 MHz. V takovém pripadé je
doporucené nastaveni "interpret as RUNTEST min_time
with scale 1 MHz".

Chovani JTAG Playeru, kdyz narazi na prikaz
RUNTIME se specifikaci MINTIME

(Tykd se pouze souborl typu SVF, protoze u varianty
RUNTEST pouzitelné v XSVF XRUNTEST run_count neni
mozné specifikovat cas.)

* RUNTEST pfikaz s run_count a specifikovanym
min_time je vykondn na soucasné TCK frekvenci. Proto
mdze prikaz trvat mnohem delsi ¢as specifikovany
min_time.
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* RUNTEST pfikaz s run_count a specifikovanym
max_time je vykonan na soucasné TCK frekvenci.
Programator nemUze respektovat “deadline”
specifikovany parametrem max_time, tento parametr
je ignorovén.

8.2.6 VPP PRESTO /P
FORTE pin usage
while running test
(file) / after test
completion

Volba funkci pinu VPP / P: TRST nebo SCK popsané v
souboru nebo uzivatelsky volitelné vystupni drovné
(Vhodné pro drzeni soucastky ve stavu reset béhem
vykondavéani souboru.).

8.2.7 Default Settings

V JTAG Playeru je pripraveno nékolik vychozich nastaveni,
tato nastaveni jsou priméarné urena pro pouziti s
programatorem FORTE, ne vSak pro programator PRESTO.
Nevahejte, prosim, zménit tato nastaveni, pokud
nevyhovuji Vasi aplikaci.

Default Settings for FPGAs

Default TCK frequency: 15 MHz; Ignore FREQUENCY
commands

Fast Clock Option (FORTE only): 5 MHz and above

RUNTEST without run_count (SVF only): default
speed clock on TCK

RUNTEST timing multiply (both SVF and XSVF): 0%

RUNTEST with run_count and no timing (both SVF
and XSVF): interpret as RUNTEST min_time with scale
1 MHz

VPP PRESTO / P FORTE pin usage while running test
(file): Tristate

VPP PRESTO / P FORTE pin usage after test
completion: Tristate

Default Settings for XC9500

Default TCK frequency: 5 MHz; Ignore FREQUENCY
commands

Fast Clock Option (FORTE only): 5 MHz and above

RUNTEST without run_count (SVF only): slow clock
on TCK (~100 kHz)

RUNTEST timing multiply (both SVF and XSVF):
100%

RUNTEST with run_count and no timing (both SVF
and XSVF): interpret as RUNTEST min_time with scale
1 MHz

VPP PRESTO / P FORTE pin usage while running test
(file): Tristate

VPP PRESTO / P FORTE pin usage after test
completion: Tristate

Default Settings for AVR:

Default TCK frequency: 1 MHz; Ignore FREQUENCY
commands

Fast Clock Option (FORTE only): 5 MHz and above

RUNTEST without run_count (SVF only): default
speed clock on TCK

RUNTEST timing multiply (both SVF and XSVF):
25%

RUNTEST with run_count and no timing (both SVF
and XSVF): interpret as RUNTEST min_time with scale
1 MHz
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VPP PRESTO / P FORTE pin usage while running test 1 béhem vykondvani posledniho souboru se

(file): Tristate vyskytla chyba
VPP PRESTO / P FORTE pin usage after test 2 vykonavani posledniho souboru nemohlo
completion: Tristate byt spusténo

Spusténi JTAG Playeru z
prikazového radku

Utilita JTAG Player mUze byt, pro vétsi komfort predevsim
béhem ladéni, spoustén =z prikazového Trtadku s
nasledujicimi parametry:

jtagplay.exe [-p] [-f filename] [-i inifile] [-
c] [-cc] [-s serial]

-p automaticky vykona soubor specifikovany
parametrem -f filename

-f filename specifikuje soubor .svf/.xsvf, ktery ma byt
vykonén

-i inifile soubor s poc¢atecnimi nastavenimi

-C zavie program, pokud byl soubor vykonan
bez chyb
-CcC zavie program, dokonce pokud byl soubor

vykondén s chybami

-s serial  pouzije programator PRESTO nebo FORTE
se specifikovanym sériovym cislem, pokud
je misto sériového ¢isla uveden znak
"-" (pomlcka), pouzije se jakykoliv pfipojeny
programator bez ohledu na sériové ¢islo

-forte pouzije programator FORTE, ne PRESTO
Navratové kédy
Program jtagplay.exe vraci tyto chybové kédy:

0 vykondvani posledniho souboru bylo bez
chyb

Strana 89



9

MultiUP

9.1

MultiUP je utilita slouzici k programovéni az 4
programatory najednou. MultiUP pouzivd ke své funkci
program UP.

Utilita je soucasti instalace programu UP.

MultiUP snadno jednim tlacitkem spusti programovani
vybrané Ulohy, kterd je definovana projektem programu
UP a dalSimi nastavenimi.

Pro zvySeni rychlosti program nacitda data pro
programovani jen jednou, je vhodny pro pouziti ve
vyrobé.

Nastaveni
programovani

V menu "Nastaveni/Nastaveni programu" lze zvolit
programatory, které se pouziji pfi programovani, projekt
programu UP, ktery budou programovat, zda budou
programovat béznym zptsobem nebo rozdilové a paméti,
které se maji programovat.

Dale je pro zlepSeni prehlednosti mozné pro kazdy
programator zvolit vlastni jméno.

Kazdy z programatord mize programovat jiny projekt
nebo mohou byt vSechny programované projekty
shodné.

VSechny programatory nemusi byt stejného typu
(PRESTO, FORTE), ale je potfeba, aby vybrany projekt
programu UP pouzival shodny typ programatoru.

V nastaveni lze také zvolit kldvesové zkratky pro
spousténi prace jednotlivych programatorll a nastavit

9.2

9.3

ukladdani vypisu konzole pfi ukonceni programu.

Parametry zvolené v nastaveni Ize pouzit jen jednordzové
nebo je ulozit do souboru typu MPPR pro dalsi pouziti.

Programovani

Pro programovani preddefinovanych udloh je vhodné
otevfit projekt utility MultiUP v menu "Soubor/Otevrit
soubor MPPR". Projekt Ize vytvorit v menu "Nastaveni".

Nasledné staci jednotlivd programovani spoustét bud'
samostatné taclitkem "Spustit" na panelu pfislusného
programatoru nebo vSechna aktivni programovani
najednou tlac¢itkem "Spustit vse", pfipadné prifazenymi
kldvesovymi zkratkami.

Prikazovy radek

Jako parametr na prikazovém radku lze utilité MultiUP
zadat cestu k projektu MPPR, ktery se po spusténi nacte.
Priklad:

multiup.exe C:\data\project.mppr
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10

JAK POSTUPOVAT PRI
POTIZICH

10.1

V nésledujici kapitole popisSeme, jak postupovat v pripadé
potizi s programovanim soucastky. PopiSeme také
testovaci utility pro programéator PRESTO, které slouzi ke
zjisténi, zda neni programator poskozen. Vsechny rady a
tipy je vhodné projit jesté drive, nez poslete programéator
na opravu do servisu.

Testovaci utility nejsou soucasti instalace programu UP a
je mozné je stdhnout samostatné z adresy https://
www.asix.tech/prg_testers_cz.html. Lokalizovany jsou
pouze v anglickém jazyce.

Rady a tipy

V pripadé potizi s programovanim soucastky je vhodné
ovérit nasledujici body:

» Zkontrolovat zapojeni mikrokontroléru a programéatoru
dle popisu propojeni v kapitole Popis propojeni s
aplikaci. Byt se to zd4 banalini, je vhodné toto zapojeni
zkontrolovat 2x a v druhém pripadé jiz predpokladat,
ze ani vodi¢ vzdy nevede nebo vede na vice mist, nez
bychom si pfali.

* Pokud mé byt pro programovani pritomen krystal ¢i
dalsi podplrné soucastky (typicky pull-down nebo pull-
up rezistory), zkontrolujte, zda jsou hodnoty i zapojeni
v poradku.

* Je vhodné a ¢asto i nutné, aby na napajeni
u programované soucastky byly blokovaci
kondenzatory.

10.2

* Pokud mé programovana soucéastka vice napajecich
pind, je nutné, aby vSechny byly skute¢né napajeny.
Uzite¢né byvéa zkontrolovat napajeci napéti
voltmetrem.

Je doporuceno pouzivat aktudini verzi programu UP.
Pokud mate starsi verzi, je doporuceno ji aktualizovat.

* Programujete novou soucastku nebo jiz byla predtim
programovana? Pokud programovana byla, mizou byt
potize zplisobeny nevhodné nastavenymi pojistkami v
programované soucdstce.

e Délka ICSP kabliku by neméla prekrocit 15 cm.

* Je nutné, aby na datovych pinech pouzivanych k
programovani nebyla pritomna dodate¢na kapacita.
Zvazte, zda obvody na programovacich pinech
nezplsobuji prilis velkou zatéz pro programovani.

e Je dllezité, aby u soucastek, kde se nastavuje rychlost
krystalu ¢i komunikace, bylo toto nastaveni v souladu
se skutecnosti.

e Neékteré soucastky je mozné programovat vice rliznymi
zpUsoby. PotiZze s programovanim mohou byt
zpUsobeny i volbou jiného programovaciho rozhrani
nebo rezimu programovani, nez na ktery je aplikace
pfipravena.

Pokud zadnd z uvedenych rad nepomohla problém
odstranit a je vyloucené, Ze programovand soucastka je
vadna, mlze se jednat o vadny programator.

K jednoduchému zjisténi, zda je programator v poradku,

slouzi testovaci utility popsané v nasledujicich
kapitolach.

PRESTO Tester

Utilita PRESTO Tester slouzi k jednoduchému otestovani
funkénosti programdatoru PRESTO pfimo u zakaznika.

Aby bylo mozné ji ispésné spustit, musi byt k PC pripojen

pravé jeden programator PRESTO a jeho ovladace museji
byt spravné nainstalovany. To se nejlépe pozna podle
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toho, ze sviti zelend dioda ON-LINE.

7 Logic Tester - PRESTO SN: A601B208 =3
Fil= Test
Fin D £ 504 7 DATA / MOSI Fin L / LVP
(&) Tristate (=) Tristate
3 Logic 0 (1 Logic 0
) Logic 1 (7 Logic 1
[1Enable PullUp
Feads 0 Reads 0
Finl #5001 £ MIS0 FinC #5CK A CLK
(%) Tristate
FReads: 0 ) Logic 0
3 Logic 1
FinF /WPP / CS WOD & &l Options
() Tristate B from LSE
" Logic O [] “&ctive" LED
) Logic 1
O Reads: 5v
Reads 0

Obr. 28: Tester PRESTO

Po spusténi testeru je nutné zajistit, aby vystupni budice
programatoru byly napajeny. Bud je mozné pouzit volbu
5V from USB nebo pripojit externi napdjeci napéti na pin
VDD. Velikost detekovaného napéti se vypisuje ve spodni
¢éasti panelu VDD&AUX.

Zakladni komunikaci s programatorem snadno ovérime
rozsvicenim diody Active. MlZzeme také pouzit volbu
menu Test - USB Flood Test, kterd otestuje komunikaci
s programatorem po USB obéma sméry.

V zahlavi okna je vypsano sériové cislo programatoru,
které je nutné pro komunikaci se servisem. Toto Cislo je
zaroven na etiketé s ¢arovym kdédem na spodni strané
programatoru.

Nyni mdzeme na jednotlivé vystupni piny zapinat logické
urovné (piny P, D, D a L) a kontrolovat kvalitu vystup@
pomoci voltmetru. Zaroven se na vstupnich pinech (piny
P, D, | a L) zobrazuje, jakou logickou Uroven programator
pravé vidi.

Na pin D je mozné navic pfipojit pull-up, takze pokud je
vystup pinu D ve stavu Tristate, zaCne pin D ¢ist log. 1.

Na vystup pinu P je také mozné pfipojit programovaci
napéti 13 V.

Pokud se vSe zda byt v poradku, ale presto se nedafi
soucastku programovat, je vhodné zkontrolovat propojeni
s aplikaci dle navodu na pfipojeni mikrokontroléru k
programatoru.

V pripadé nejasnosti, zda je programator vadny nebo zda
je funk¢ni nevahejte prosim kontaktovat technickou
podporu.
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11

Adaptér HPR3V3

11.1

HPR3V3 je volitelné pfislusenstvi k programatoru PRESTO
pro programovani 3,3 V soucastek mimo aplikaci.

Programator PRESTO mdlzZe napajet programovanou
soucdstku napétim 5V z interniho zdroje, ale nékteré
soucastky vyzaduji napdjeci napéti a logické Urovné 3,3 V.
V takovém pripadé musi byt s programatorem PRESTO
pouzit konvertor Urovni HPR3V3 nebo externi 3,3V
napajeni.

Pouziti
Konvertor zapojte pfimo na piny programdatoru PRESTO (V
zddném pripadé nepripojujte konvertor na konektor v

aplikaci!). Pin 2 je pouzity jako kli¢. Nyni ICSP kablikem
propojte programovanou soucastku a piny HPR3V3.

Zapojeni pind programované soucastky je stejné, jako by
se jednalo o zapojeni do programatoru PRESTO. Bézné
schéma propojeni programdtoru s HPR3V3 a
programovanou soucdstkou je uvedeno na obrazku nize.
Vice informaci o propojeni programéatoru s aplikaci
naleznete v kapitole Pfiklady propojeni.

P1 - VPP (13V)
P2 —a

P3-VDD —
PA-GND—— =
ASI x P5 - DATA/MOS| ————=
P6 - CLOCK—————*
P7 - MISO — . 4 <
P-lvP —— ) B < ICSP cable

Obr. 29: PouZiti HPR3V3

Pro programovani nastavte pouziti interniho napajeciho
napéti.

Délezitd upozornéni
Piny HPR3V3 jsou jednosmémé, konvertor

mUize byt tedy pouzit pouze pro soucastky s
jednosmémymi signaly programovaciho
rozhrani, napr. paméti SPI Flash,
mikrokontroléry AVR nebo mikrokontroléry
MSP430 bez SBW rozhrani. NemUize byt pouzit
pro mikrokontroléry PIC nebo MSP430 se SBW
rozhranim.

Nikdy nepripojujte extemni napéti k
vystupnimu 3,3 V napajecimu pinu redukce
HPR3V3!
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11.2 Schéma HPR3V3

PRESTO ICSP CABLE
J1 J2

LOGIC
» +3v3
i
4
3 o ©
e 5 Z] o° | = rpecur
3 4
B o s ! 6 _FiouT
cl
Toon. E330T 10
‘T oo SR S 5 PSOUT
GND
! -
iz BF 11 PeoUT
VPP ’
0 GND 7

Obr. 30: Schéma HPR3V3

11.3 Technicka specifikace

min. [typ. |max.
V. vystupni napéti 32 |33 |[337 |V
lcc VYstupni napajeci proud 90 |mA
Vo VYstupni napéti log.1 29 \Y
Vo, Vystupni napéti log.0 (25 °C) 0,36 |V
lour VYstupni proud signald 4 mA

Tab. 13: Technicka specifikace
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12

Adaptér HPR1V?2

12.1

HPR1V2 je volitelné pfislusenstvi k programatoru PRESTO
pro programovani soucastek v aplikaci vyzadujicich
napajeci napéti a logické Urovné v rozmezi mezi 1,2 a
3,3V, jako napf. Xilinx CoolRunner-Il.

PRESTO mUze programovat pfi pouziti externiho
napajeciho napéti soucastky se signalovymi drovnémi v
rozmezi mezi 2,7 a 5,5V. Nékdy je ale potreba
programovat soucdastky s nizSimi Urovnémi signald. Vv
tomto pripadé musi byt pouzit konvertor HPR1V2.

Konvertor se napdji externim napétim z aplikace, nem{ze
byt napajen z interniho zdroje programatoru.

Pouziti
Pripojte HPR1V2 primo k pinlim programatoru PRESTO. (V
zddném pripadé nepripojujte konvertor na konektor v

aplikaci!). Pin2 je pouzity jako kli¢. Nyni s pouzitim ICSP
kabliku propojte HPR1V2 a programovanou soucéastku.

Zapojeni pind programované soucastky je stejné, jako by
se jednalo o zapojeni do programatoru PRESTO. Bézné
schéma propojeni programdtoru s HPR1V2 a
programovanou soucastkou je uvedeno na obrazku nize.

P1 - VPP (13V)
P2 —a

P3-VDD —
PA-GND—— =

ASI x P5 - DATA/MOS| ————=
P6 - CLOCK——————*

R

—/_.

P7 - MISO
P8 - LVP

nee-zi §
CALddH §
" /NOILEOIVddy
Tieeee 2

- ICSP cable

Obr. 31: PouZiti HPR1V2

Vice informaci o propojeni programdatoru s aplikaci
naleznete v kapitole Priklady propojeni.

Dllezitd upozornéni

Piny HPR1V?2 jsou jednosmémé, konvertor
mUiZze byt pouzit napr. se soucastkami
programovatelnymi pres rozhrani JTAG, nelze
ho vSak pouZzit se soucastkami vyuzivajicimi
nékteré signaly obousmémeé, jako napr’.
mikrokontroléry PIC.

HPR1V2 musi byt napdjen extené z aplikace.
Nikdy nezapinejte interni napajeci napéti z

programatoru, pokud je pFipojen konvertor
HPR1V2.
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12.2 Schéma HPR1V?2

PRESTO ICSP CABLE
Rl a2 . .

Obr. 32: Schéma HPR1V2

12.3 Technicka specifikace

min. max.
Vc napajeci napéti 1,2 33 \Y
V, vstupni napéti log.1 0,65XV \Y
V,_ vstupni napéti log.0 0,35V |V
lour VYstupni proud signald 4 mA

Tab. 14: Technicka specifikace
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13

Adaptér HPRAVR

13.1

HPRAVR je volitelné prislusenstvi k programatordm
PRESTO a FORTE pro programovani mikrokontrolérd AVR
v aplikaci se standardnim konektorem ISP10PIN na strané
programované soucdstky a s kabelem ICSPCAB8 na
strané programdatoru. Konektor ISP1OPIN se obvykle
pouzivd na deskach s mikrokontroléry typu AVR, jako je
napr. STK500.

Pouziti

Pripojte adaptér HPRAVR ke konektoru v aplikaci. Ujistéte
se, ze pin 1 redukce HPRAVR je pfipojen na pin 1
konektoru ISP10PIN aplikace (Pin 1 je na HPRAVR

oznaceny cervenou teckou, na pripojené aplikaci mlze
byt oznacen rlizné - viz informace v prislusném navodu).

Nyni propojte redukci a PRESTO ICSP kablikem. Pin 2
kabelu je pouzit jako kli¢. Typické propojeni programatoru
PRESTO a HPRAVR s aplikaci je na obrazku nize.

\ ‘
P1 - VPP (13V) — a2
P2
@ / ON-LINE P3-vDD — ‘
[ P4 -
P5 - DATA/MOS| ———=
\ Mx P6-CLOCK~————* ‘ |:> —
a P7 - MISO — .
B RaCTIVE P-lvP ——— | ICSP cable
— |

~ e\

Obr. 33: PouZiti HPRAVR

Délezité upozornéni

Pin ¢.1 redukce HPRAVR je oznacen ¢ervenou
barvou. Zkontrolujte prosim, kdeje pin &. 1 v

programované aplikaci, protoze v pfipadé
Spatného pripojeni redukce hrozi zni¢eni

programované aplikace.

WS | T 2| WCC
MC | 3| 4| GHMD
R=T | & B | GHD
SC [ 7] 8 GHMD
MISD [ 9 | 10| GhD
Obr. 34: ISP10PIN,
pohled shora
R1
J2 MOST — GND
1 RST J1 l?)lOk
2 1 2
e 4 sck 2 ewp
5 see I z 8 T‘OOk
6 MISO [ ° L0 R3
; ¢ BL8-10 RST — VCC
S1G8W 10k

Obr. 35: Schéma adaptéru HPRAVR
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Historie dokumentu

Revize Provedené Upravy
dokumentu
3.7.2013 Dokument byl nové vytvoren.
18.12.2013 |Provedeny drobné opravy v textu.
28.2.2014  |Pridan parametr [/read] prikazového radku
1.7.2014 Certifikdt CE nahrazen prohlaSenim o shodé.
23.9.2014 |Opraven obrazek v prikladu zapojeni I2C paméti.
Popséna nova volba - Zobrazovat ASCII preklad
pouze nejnizsiho bytu slova
21.11.2014 |Aktualizovan seznam proménnych pro up_dil.dll
25.11.2014 |Doplnéna nova nastaveni programu UP.
3.2.2015 Doplnén popis zobrazeni konzole.
Doplnén popis proménné PIC32MZ_BootProg.
Drobné opravy textu.
12.3.2015 [Zménén nézev polozky Cas pro zapnuti/vypnuti
VDD
Pridan popis nastaveni vypoctu checksumu
7.4.2015 Aktualizovan postup jak vytvorit SVF soubor pro
Lattice.
19.5.2015 |Doplnéna definice vstupniho napéti na pinech
programatoru.
Opraven popis parametru w=32 pro Windows
messages.
5.8.2015 Upraven popis zplisobu instalace ovladace
programatoru.
Doplnén novy parametr /getpartrev.
Doplnény chybové kédy pro prikazovy radek.
18.9.2015 |Doplnén popis nastaveni varovani, kdyz soubor neni

zarovnany na velikost slova.

19.11.2015 |DopInén popis nastaveni pinu T béhem a po
programovani.

22.1.2016 |Doplnén popis funkce logovani sériovych cisel.

8.3.2016 Doplnén popis funkce zobrazeni formulare
programatoru.
Doplnén popis nastaveni umoznuijici vypnout
varovani pro algoritmus VPP pred VCC.

20.5.2016 |DopInén popis funkce PE.
Doplnén popis nastaveni pocatecni a konecné
adresy SPI Flash paméti.

10.10.2016 |Doplnén popis parametru /sn pro piikazovy radek a
popis manualnich sériovych Cisel.
Doplnén popis chybového kédu 9 vraceného na
prikazovém radku.

15.12.2016 |Pridan popis pouziti v OS Linux.

2.2.2017 Pod zapojeni pro PIC doplnéna tabulka s
doporuc¢enymi R k ZD.
Doplnén popis automatického programovani v okné
Sériova vyroba.
Doplnén popis funkce Zachovat manualné
zménéna data.

10.2.2017 |Kapitola o instalaci ovladace v Linuxu byla
doplnéna.

23.3.2017 |Pridan popis parametru /g1 pro prikazovy radek.

9.5.2017 Doplnén popis funkce "Nacist posledni projekt pri
startu".

29.6.2017 |Pridana kapitola o utilité MultiUP.

30.10.2017 |Doplnén popis funkce "Pfi pouziti Windows
Messages nezobrazovat ostatni varovani".
Doplnén popis funkce "Zapisovat checksum do
logovaciho souboru".

19.2.2018 |Doplnény a presunuty kapitoly o HPR.

28.3.2018 |Doplnén popis funkce "Informace o soucastce".

17.5.2018 |Doplnén popis nastaveni pro Renesas RX600.

30.7.2018 |Pridana poznamka k pojistce Debug MCU PIC.

10.8.2018 |Pridan popis, kde Ize nalézt FTDI driver pro Linux.
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Pridana poznédmka k parametrim pro pfikazovy
radek.

Pridana pozndmka ohledné verze Wine.

13.3.2023 |Pridana poznamka k zobrazovani checksumu
algoritmu MDS5.
Pridan popis funkci UP_GetChecksum a
UP_GetChecksum Wnd v up_dll.dll.

24.8.2023  |Pridan popis funkce Fast mode pro CH32V003.

2.11.2023 |Pridan popis funkce "Neptat se a neukladat zmény
do datového souboru"

6.11.2023 |Pridana informace o prikladu ¢teni ProgressBaru.

6.12.2023 |Pridana poznamka, ze podpora pod Linuxem byla
ukoncena.

22.8.2024  |Pfidan navratovy kéd pro prikazovy radek pri
zamcené soucastce.

20.2.2025 |Pridan popis funkce "Pfidat poznamku" pro projekt.

28.3.2025 |V kapitole Popis propojeni s aplikaci pridan odkaz na

kapitolu se specifikaci konektor(.

25.1.2019 |Pfidan popis funkce ukladani pojistek do ini.
Pridan popis funkce Zapsat RC osc Adjustment.
31.1.2019 |Pfidan popis predavani hodnoty ProgressBaru ve
quiet médu.
26.2.2019 |Pridan popis funkce Precist adresu
Pridan popis parametr(i 24 a 25 zprav Windows
23.4.2019 |Pridan popis parametru /df, rozsiren popis
parametrt /p, /o.
26.6.2019 |Aktualizovan popis parametru /s.
Pridan popis funkce "Zamknout projekt".
Pridan popis nastaveni aktualniho sériového Cisla z
logovaciho souboru.
20.9.2019 |Zménéna adresa firmy.
24.10.2019 |Pridana kapitola o up_control.dll
10.1.2020 |Pridan popis automatického nacitani dalsiho
souboru.
31.3.2020 |Pfidan popis parametru /conf.
Pridan seznam parametr(, které se predavaji bézici
aplikaci.
Pridan popis programovani pouze pozic v souboru.
Pridan popis nastaveni vypnuti kontroly Device ID.
26.5.2020 |Pridan popis funkce "Nacitat projekt odemceny".
Pridan popis pouziti projektu na prikazovém radku.
11.1.2021 [Aktualizace popisu instalace ovladacd.
Aktualizace popisu instalace programu UP.
JTAG Player, doplnén popis parametru -s
25.2.2021 [Opraven popis Windows Message w=48.
Pridan popis seznamu poslednich pouzitych
soucastek.
7.1.2022 Upraveno nastaveni prav v instalaci pro Linux.
14.1.2022  |Doplnén popis komentail v souboru sériovych cisel.
28.6.2022  |Upraven popis projektd u prikazového radku.
12.1.2023 |Upravena kapitola o CE a RoHS.
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